BABIV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi

Bagian ini akan menjelaskan implementasi sistem yang telah dibuat, sehingga
diharapkan dengan adanya implementasi ini dapat dipahami jalannya suatu sistem.
Penjelasan implementasi ini meliputi lingkungan pengembangan dan batasan

implementasi.

4.1.1 Lingkungan Pengembangan Aplikasi
Dalam proses pembuatan aplikasi ini, tentunya membutuhkan perangkat keras
(Hardware) dan perangkat lunak (software). Berikut merupakan penjelasan dari

perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan.

41.2 Spesifikasi perangkat keras komputer
Komputer yang di gunakan untuk membangun aplikasi memiliki spesiﬁkasi
scbagai berikut:

e Intel(R) Pentium(R) M Processor 1.7’;; GHz.

e Memori 2 GB.

e VGA Intel(R) 9ISGWGMS, 910GML Express Chipset.

e Harddisk 40 GB.

e LCD Monitor.

» Mouse dan Keyboard.
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4.1.3 Perangkat Lunak
Spesifikasi Perangkat lunak yang digunakan selama pengembangan aplikasi ini
adalah sebagai berikut :

e Eclipse Helios versi 3.6.2.

¢ Android SDK (Software Development Kit).

e ADT (Android Development Tools) versi 16.0.1.

s Sistem Operasi Windows 7.

e Xampp.

4.14  Batasan Implementasi Aplikasi

Aplikasi Nilai Matakuliah ini bisa berjalan minimal pada OS Android 2.1.

4.2 Pengujian aplikasi
Pengujian aplikasi yang dilakukan menggunakan Black Box Testing. Pengujian
ini ini bertujuan untuk mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak. Data yang diuji adalah sebagai berikut :
Login menggunakan user dengan PIN = 12345, PIN = 1584 dan user dengan PIN
selain 12345 dan 1584.

Menampilkan data nilai untuk semester ganjil dan genap, tahun ajaran
2007, 2008 2009, serta menampilkan nilai komulatif. Pengujian ini masth
menggunakan software emulator Eclipse versi 3.6.2. Sedangkan web server dan

server basis data yang digunakan beralamat di

E TV ¥ A, Y L S PR Y., I JUUNE. T [ i -y (RN i S N [ SN T P R, G



30

4,2,1 Pengujian Login

Tabel 4.1 Hasil Pengujian login

No Skenario Output yang diharapkan | Validasi
1 | Login menggunakan PIN = 12345 User berhasil Login Berhasil
2 | Login menggunakan PIN = 1584 User berhasil Login Berhasil
2 | Login menggunakan PIN selain 12345 | User tidak berhasil login Berhasil

dan 1584

4.2.2 Pengujian user dengan PIN = 12345

Tabel 4.2 Hasil Pengujian dengan PIN user = 12345

No | Tahun Ajaran Semester QOutput yang diharapkan | Hasil

1 2007 Ganjil User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

2 2007 Genap User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

3 2008 Ganyjil User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

4 2008 Genap User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

5 2009 Ganyjil User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

6 2009 Genap User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

7 Nilai Komulatif | User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah




31

4.2.3 Tabel Pengujian user dengan PIN = 1584
Tabel 4.3 Hasil Pengujian dengan PIN user = 1584
No | Tahun Ajaran Semester Output yang diharapkan | Hasil

1 2007 Ganyjil User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

2 2007 Genap User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

3 2008 Ganyil User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

4 2008 Genap User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

5 2009 Genap User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

6 2009 Ganyjil User dapat mengakses data | Berhasil
nilai matakuliah

7 Nilai Komulatif | User dapat mengakses data | Berhasil

nilai matakuliah

4.3 Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi yang

dibangun dapat mengidentifikasi user berdasarkan PIN yang di input, dapat

menampilkan data nilai matakuliah berdasarkan variabel yang telah ditentukan
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