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BAB VI  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Pengembangan Sistem  

Ditahap awal untuk membangun sistem pada sebuah aplikasi adalah dimulai 

dari informasi, kita harus mendapatkan informasi yang akurat dari kebutuhan Aplikasi 

Data Penduduk Desa Bukit Langkap Kecamatan Lingga Timur yang telah di tampilkan 

oleh admin yang akan di buat dalam basis data. Basis data berfungsi sebagai tujuan 

dalam pengeoperasian aplikasi, setelah basis data selesai di kumpulkan, menuju ke 

tahap selanjutnya yaitu membuat sistem aplikasi dengan design user interface yang 

telah di buat, dan aplikasi dapat di gunakan sesuai kebutuhan. 

4.1.1 Pembuatan Basis Data 

Basis data sangat diperlukan dalam mengembangkan sebuah aplikasi. Basis 

data berperan penting sebagai sumber data yang disimpan di dalam server. Server yang 

digunakan adalah Microsoft SQL Server dan perangkat lunak yang digunakan adalah 

Microsoft SQL Server Management Studio. Hasil pembuatan basis data aplikasi dapat 

dilihat pada Gambar 4.1
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Gambar 4. 1 Basis Data Aplikasi 

1. Tabel Data Penduduk berisikan tentang input data penduduk yang telah di 

tetapkan oleh pihak Desa 
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Tabel 4. 1 Data Penduduk 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_Penduduk Int  Primary Key 

2 NKK Varchar 16  

3 NIK Varchar 16  

4 Nama_Lengkap Varchar 50  

5 Tempat_Lahir Varchar 50  

6 Tanggal_Lahir Date   

7 Jenis_Kelamin Varchar 9  

8 Alamat Varchar 50  

9 RT Nvarchar 3  

10 RW Nvarchar 3  

11 Kel_Desa Varchar 50  

12 Kecamatan Varchar 50  

13 Agama Varchar 50  

14 Status_Nikah Varchar 50  

15 Pekerjaan Varchar 50  
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1. Tabel Data Kelahiran berisikan tentang input data kelahiran yang telah 

ditetapkan oleh Desa untuk mempermudah admin melihat data lahir tiap tahunnya 

Tabel 4. 2 Data Kelahiran 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 ID_Penduduk Int  Primary Key 

2 Pekerjaan_ayah Varchar 50  

3 Pekerjaan_ibu Varchar 50  

 

 

 

 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

16 Kewarganegaraan Varchar 50  

17 Status_Penduduk Varchar 50  

18 Pendidikan Varchar 20  

19 Nama_Ayah Varchar 50  

20 Nama_Ibu Varchar 50  

21 Gol_Darah Varchar 20  

22 Foto Text   
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2. Tabel Data Kematian berisikan tentang input data kematian yang telah 

ditetapkan oleh Desa untuk mempermudah melihat berkurangnya penduduk 

Tabel 4. 3 Data Kematian 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 ID_Penduduk Int  Primary Key 

2 Tempat_Kematian Varchar 50  

3 Tanggal_Kematian Date   

4 Umur Int   

3. Tabel Data Nikah berisikan input data nikah yang telah di tetapkan oleh Desa 

untuk mempermudah mendata penduduk yang baru menikah 

Tabel 4. 4 Data Nikah 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 ID_Nikah Int  Primary Key 

2 ID_Penduduk Int  Foreign Key 

3 Nama_Mempelai Varchar 50  

4 Nama_Wali Varchar 50  

5 Saksi_1 Varchar 50  

6 Saksi_2 Varchar 50  

7 Tanggal_Nikah Date   



65 

 

 

 

4. Tabel Data Cerai berisikan input data cerai yang telah di tetapkan oleh Desa 

untuk mempermudah admin 

Tabel 4. 5 Data Cerai 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 ID_Cerai Int  Primary Key 

2 ID_Penduduk Int  Foreign Key 

3 Nama_Lengkap Varchar 50  

4 Jenis_Kelamin Varchar 50  

5 Tempat_Cerai Varchar 50  

6 Tanggal_Cerai Date   

5. Tabel Data Pindah berisikan input data pindah yang telah di tetapkan oleh Desa 

untuk mempermudah Admin mendata penduduk yang berkurang 

Tabel 4. 6 Data Pindah 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 ID_Pindah Int  Primary Key 

2 ID_Penduduk Int  Foreign Key 

3 Tujuan_Pindah Varchar 50  
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6. Tabel Data Datang berisikan input data datang yang telah di tetapkan oleh Desa 

untuk mempermudah Admin mendata bertambah nya penduduk desa 

Tabel 4. 7 Data Datang 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 ID_Datang Int  Primary Key 

2 Asal Varchar 50  

3 Tanggal_Datang Date   

7. Tabel Login berisikan input password admin 

Tabel 4. 8 Login 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 Username Varchar 50  

2 Password_Baru Varchar 50  

8. Tabel Laporan berisi input jumlah data keseluruhan 

Tabel 4. 9 Tabel Laporan 

No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

1 Bulan_Tahun Date   

2 No Int   

3 Dusun_Rt_Rw Int   

4 Jumlah_KK Int   
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No Nama Kolom Type Data Panjang Keterangan 

5 Pawbl_LK Int   

6 Pawalb_PR Int   

7 Pawalb_Jumlah Int   

8 Pakhirb_lahirLK Int   

9 Pakhirb_lahirPR Int   

10 Pakhirb_matiLK Int   

11 Pakhirb_matiPR Int   

12 Pakhirb_pindahLK Int   

13 Pakhirb_pindahPR Int   

14 Pakhirb_datangLK Int   

15 Pakhirb_datangPR Int   

16 Laki-Laki Int   

17 Perempuan Int   

18 Jumlah_Penduduk Int   

19 Jumlah_Kartu_Kel

urga 

Int   
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4.2 Implementasi Antarmuka 

Untuk mengaplikasikan aplikasi, desain user interface yang telah di rancang 

sebelumnya harus di implementasikan menggunakan Java Application berbahasa 

JAVA sebagai controller dan menggunakan perangkat lunak pendukung yang di 

gunakan dalam implementasikan menggunakan NetBeans IDE 8.0 

4.2.1 Antarmuka Form Login  

Antarmuka form login merupakan halaman pembuka saat aplikasi di jalankan. 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.16. Pada antarmuka 

form login mempunyai 2 button seperti Gambar 4.2 yaitu button Login dan Cancel. 

Disini admin harus memasukan Username dan Password yang telah di ketahui. Jika 

username dan password kosong maka aplikasi menampilkan validasi “Username atau 

Password Harus di Isi” seperti terlihat pada Gambar 4.2. Jika salah maka akan 

menampilkan validasi “Username atau Password Salah” seperti terlihat pada Gambar 

4.3. Jika benar maka akan masuk ke tahap selanjut nya admin bisa mengelola semua 

data penduduk desa. Fungsi cancel yaitu untuk membatalkan masuk ke aplikasi. 
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Gambar 4. 2 Antarmuka form Login 

 

Gambar 4. 3 Username atau Password Salah 
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4.2.2 Antarmuka Form Beranda 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.17. Pada 

antarmuka form beranda seperti terlihat pada Gambar 4.4. Setelah admin melakukan 

login maka admin bisa mengelola semua data, dari menambah data penduduk, merubah 

atau menghapus, menambah daftar data pindah datang dari luar atau dalam, menambah 

daftar kelahiran dan kematian, dan menambahkan daftar nikah cerai, akan tetapi admin 

hanya bisa melihat data berdasarkan golongan balita, remaja, dewasa dan lansia karena 

data sudah otomatis masuk ketika ada penambahan penduduk baru. 

 

Gambar 4. 4 Antarmuka Form Beranda 
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4.2.3 Antarmuka Form Daftar Data Penduduk 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.18. Antarmuka 

form daftar data penduduk seperti terlihat pada Gambar 4.4 merupakan tampilan daftar 

dari semua data penduduk yang di tambah oleh admin, dari yang baru lahir hingga 

sudah meninggal, pada form ini admin bisa mengetahui jumlah penduduk, jumlah laki-

laki, jumlah perempuan, dan jumlah KK. Disini admin juga bisa melihat lebih rinci 

berdasarkan RT atau RW dan bisa mencari berdasarkan NKK, NIK, dan Nama 

Lengkap.  

 

Gambar 4. 5 Daftar Data Penduduk 
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4.2.4 Antarmuka Form Tambah Data Penduduk 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.19. Antarmuka 

form tambah data penduduk dapat dilihat pada Gambar 4.5. Admin harus mengisi 

terlebih dahulu sebelum di simpan, jika kosong maka akan menampilkan validasi 

“Mohon Diisi Terlebih Dahulu” seperti terlihat pada Gambar 4.6. 

 

Gambar 4. 6 Form Tambah Data Penduduk 

 

Gambar 4. 7 Validasi Tambah Data 
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4.2.5 Antarmuka Form Edit Data Penduduk 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.20. Antarmuka 

form edit data penduduk admin harus memilih salah satu data yang ingin diedit terlebih 

dahulu seperti terlihat pada Gambar 4.8. Kemudian aplikasi akan menampilkan validasi 

seperti terlihat pada Gambar 4.9.  Jika iya maka akan masuk ke form edit data penduduk 

seperti terlihat pada Gambar 4.10. Jika tidak maka tetap pada form daftar data 

penduduk pada Gambar 4.5. 

 

Gambar 4. 8 Validasi Pilih Data Edit 
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Gambar 4. 9 Konfirmasi Data Penduduk 

 

Gambar 4. 10 Form Edit Data Penduduk 
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4.2.6 Antarmuka Form Hapus Data Penduduk 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.21. Antarmuka 

form hapus data penduduk. Admin harus memilih data terlebih dahulu seperti terlihat 

pada Gambar 4.11. Maka akan muncul validasi untuk mengkonfirmasi seperti terlihat 

pada Gambar 4.12. Jika iya muncul pesan konfirmasi bahwa data berhasil dihapus 

Gambar 4.13. Maka jumlah data penduduk desa akan berukurang terlihat pada Gambar 

4.14. Jika tidak maka kembali ke form daftar data penduduk terlihat pada Gambar 4.5. 

 

Gambar 4. 11 Validasi Pilih Data Hapus 
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Gambar 4. 12 Konfirmasi Hapus Data Penduduk 

 

Gambar 4. 13 Validasi Hapus Berhasil 
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Gambar 4. 14 Jumlah Data Penduduk Berkurang 

4.2.7 Antarmuka Form Biodata Penduduk 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.22. Antarmuka 

form biodata penduduk. Admin harus memilih data terlebih dahulu seperti terlihat pada 

Gambar 4.15. Maka akan muncul validasi untuk mengkonfirmasi seperti terlihat pada 

Gambar 4.16. Jika iya akan masuk ke form biodata penduduk perorangan seperti 

terlihat pada Gambar 4.17. Jika tidak maka tetap ke form daftar data penduduk seperti 

pada Gambar 4.5. 



78 

 

 

 

 

Gambar 4. 15 Validasi Pilih Data Biodata 

 

Gambar 4. 16 Konfirmasi Validasi Biodata 



79 

 

 

 

 

Gambar 4. 17 Form Biodata Penduduk 

4.2.8 Antarmuka Form Mutasi Pindah Datang 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.23. Pada form 

mutasi pindah datang terdapat 2 (dua) button yaitu button Pindah dan button Datang 

terlihat pada Gambar 4.18. Jika ada penduduk dari dalam ingin pindah keluar atau pun 

pindah dusun, rt atau rw, maka admin wajib mengisi daftar data penduduk pindah 

dengan masuk ke form daftar data pindah dan datang seperti terlihat pada Gambar 4.19. 
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Gambar 4. 18 Form Mutasi Pindah Datang 

 

Gambar 4. 19 Form Daftar Data Pindah 
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Gambar 4. 20 Form Daftar Data Datang 

4.2.9 Antarmuka Form Kelahiran dan Kematian 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.26. Pada form 

kelahiran dan kematian terdapat 2 (dua) button yaitu button Kelahiran dan button 

Kematian terlihat pada Gambar 4.21. Jika ada penduduk yang baru lahir atau sudah 

meninggal, maka admin wajib mengisi daftar data kelahiran dan kematian seperti 

terlihat pada Gambar 4.22 dan Gambar 4.23. 
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Gambar 4. 21 Form Daftar Kelahiran dan Kematian 

 

Gambar 4. 22 Form Daftar Data Kelahiran 



83 

 

 

 

 

Gambar 4. 23 Form Daftar Data Kematian 

4.2.10 Antarmuka Form Nikah Dan Cerai 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.29. Pada form 

nikah dan cerai terdapat 2 (dua) button yaitu button Kelahiran dan button Kematian 

terlihat pada Gambar 4.24. Jika ada penduduk yang baru nikah atau sudah cerai, maka 

admin wajib mengisi daftar data nikah dan cerai seperti terlihat pada Gambar 4.25 dan 

Gambar 4.26. 
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Gambar 4. 24 Form Daftar Data Nikah Dan Cerai 

 

Gambar 4. 25 Form Daftar Data Nikah 
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Gambar 4. 26 Form Daftar Data Cerai 

4.2.11 Antarmuka Form Cetak Laporan 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.32. Pada form 

cetak laporan terdapat 2 button yaitu button Tambah Laporan dan Lihat Laporan 

terlihat pada Gambar 4.27. Admin hanya bisa mengisi jumlah data, dari jumlah kartu 

keluarga (KK) hingga jumlah penduduk desa. Terdapat juga button simpan dan lihat. 

 

Gambar 4. 27 Form Cetak Laporan 
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Gambar 4. 28 Form Tambah Laporan 

Pada form lihat laporan terdapat 2 button yaitu button Print Dan Hapus laporan 

terlihat pada Gambar 4.29. 

 

Gambar 4. 29 Form Lihat Laporan 
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Gambar 4. 30 Form Print Laporan 

4.2.12 Antarmuka Form Admin 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.34. Pada form 

ini, admin bisa merubah password seperti terlihat pada Gambar 4.31. 

 

Gambar 4. 31 Form Admin 
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4.2.13 Antarmuka Form Petunjuk 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.39. Pada form 

petunjuk, admin bisa melihat cara menggunakan aplikasi seperti terlihat pada Gambar 

4.32. 

 

Gambar 4. 32 Form Petunjuk 

4.2.14 Antarmuka Form Balita 

Sesuai dari rancangan antarmuka yang terdapat pada Gambar 3.35. Pada form 

balita, remaja, dewasa dan lansia, admin hanya bisa melihat data dan jumlah, 

keseluruhan, karena data otomatis masuk berdasarkan golongan umur jika 

bertambahnya penduduk baru seperti terlihat pada Gambar 4.33, Gambar 4.34, Gambar 

4.35, Gambar 4.36. 
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Gambar 4. 33 Form Balita 

 

Gambar 4. 34 Form Remaja 
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Gambar 4. 35 Form Dewasa 

 

Gambar 4. 36 Form Lanjut Usia 
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4.3 Pengujian Sistem 

4.3.1 Pengujian User Interface 

 Pengujian user interface bertujuan untuk mengetahui fungsionalitas dari 

elemen-elemen interface yang terdapat di dalam halaman sistem. Elemen yang diujikan 

adalah elemen button disetiap halaman pada aplikasi. 

Tabel 4. 10 Tabel Pengujian User Inrterface 

No Kasus Yang 

Diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Status 

1 Tombol 

LOGIN 

didalam 

halaman login 

 

Sistem dapat masuk 

ke halaman utama 

Setelah tombol 

LOGIN diklik, 

sistem sudah 

dapat masuk 

kehalaman utama 

aplikasi 

 

Berhasil 

2 Tombol menu 

di dalam 

halaman utama 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman yang sesuai 

dengan nama 

tombol. 

Setelah tombol 

diklik, muncul 

halaman sesuai 

dengan nama 

tombol. 

 

Berhasil 

 

3 

 

Tombol 

Tambah  

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman untuk 

menambah data  

 

Setelah tombol 

Tambah diklik, 

muncul halaman 

tambah data  

 

Berhasil  
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No Kasus Yang 

Diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Status 

 

4 

 

Tombol Edit 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman untuk 

mengubah data yang 

dipilih. 

Setelah tombol 

Ubah diklik, 

muncul halaman 

ubah data. 

 

Berhasil 

 

5 

 

Tombol Hapus  

 

Sistem dapat 

menghapus item 

yang dipilih  

Setelah tombol 

Hapus diklik, 

sistem menghapus 

data yang dipilih  

 

Berhasil  

 

6 

 

Tombol 

Biodata 

 

Sistem dapat 

menampilkan item 

yang dipilih 

Setelah tombol 

Biodata diklik, 

sistem 

menampilkan data 

yang dipilih 

 

Berhasil 

 

7 

 

Filter Lihat 

data 

 

Sistem dapat 

menampilkan item 

berdasarkan pilihan 

Setelah tombol 

Lihat dipilih, 

sistem 

menampilkan data 

berdasarkan 

pilihan 

 

Berhasil 

 

8 

 

Tombol Cari 

Sistem dapat 

menampilkan item 

berdasarkan pilihan 

yang dicari 

Setelah tombol 

Cari diklik, sistem 

menampilkan data 

yang di cari 

 

 Berhasil 
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4.3.2 Pengujian Dasar Sistem 

 Pengujian fungsi dasar sistem bertujuan untuk mengetahui fungsi-fungsi dasar 

yang ada di dalam aplikasi. 

Tabel 4. 11 Tabel Pengujian Dasar Sistem 

No Kasus Yang 

Diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Status 

1 Pengujian 

fungsi hitung 

jumlah 

berdasarkan 

kelompok RT 

Sistem dapat 

menghitung secara 

otomatis total jumlah 

berdasarkan pilihan 

kelompok 

Sistem otomatis 

menghitung total 

kelompok 

 

Berhasil 

2 
Pengujian 

fungsi hitung 

jumlah 

keseluruhan 

dari kelompok 

Sistem dapat 

menghitung secara 

otomatis total dari 

keseluruhan jumlah 

kelompok 

Sistem otomatis 

menghitung 

semua total 

kelompok yang 

dipilih 

 

Berhasil  

3 
Pengujian 

fungsi tambah 

data  

Sistem dapat 

menyimpan data 

yang ditambah ke 

dalam basis data  

Data yang 

ditambah sudah 

tersimpan ke 

dalam basis data  

 

Berhasil 

4 
Pengujian 

fungsi ubah 

data  

Sistem dapat 

mengubah data yang 

di pilih dalam basis 

data  

Di dalam basis 

data, data sudah 

berubah  

 

Berhasil 
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No Kasus Yang 

Diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Status 

5 
Pengujian 

fungsi hapus 

data  

Sistem dapat 

menghapus data 

yang di pilih dalam 

basis data  

Di dalam basis 

data, data sudah 

tidak ada  

 

 Berhasil 

6 
Pengujian 

fungsi 

tampilkan dan 

cetak laporan  

Sistem dapat 

menampilkan dan 

mencetak jumlah 

keseluruhan laporan 

bulanan  

Sistem 

menampilkan dan 

mencetak laporan 

sesuai kebutuhan  

 

Berhasil 

4.3.4 Pengujian Validasi 

 Pengujian validasi bertujuan untuk mengetahui apakah validasi-validasi yang 

di dalam sistem sudah berjalan dengan baik. 

Tabel 4. 12 Tabel Pengujian Validasi 

No Kasus Yang 

Diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Status 

1 
Validasi jika 

username atau 

password di 

halaman login 

tidak sesuai 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

peringatan bahwa 

username atau 

password yang di 

input salah  

Muncul pesan 

peringatan yang 

memberitahukan 

bahwa username 

atau password 

salah  

 

 Berhasil 
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No Kasus Yang 

Diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Status 

2 
Validasi jika 

username dan 

password 

kosong  

 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

peringatan  

Muncul pesan 

peringatan yang 

memberitahukan 

username dan 

password harus 

diisi 

 

Berhasil  

3 
Jika username 

dan password 

benar 

Sistem masuk ke 

halaman utama dari 

aplikasi 

Masuk ke 

halaman menu 

utama 

 

Berhasil 

4 
Validasi jika 

ubah, hapus, 

dan lihat 

biodata tanpa 

memilih data 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

peringatan bahwa 

harus memilih 

terlebih dahulu 

Muncul pesan 

peringatan yang 

memberitahukan 

data harus dipilih 

atau  

 

Berhasil 
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4.4 Pembahasan 

Dari hasil pengujian perancangan sistem informasi data kependudukan di Desa 

Bukit Langkap Kecamatan Lingga Timur yang telah dilakukan, dapat dilihat bahwa 

sistem infromasi data kependudukan di Desa Bukit Langkap ini dapat mengurangi 

permasalahan yang ada yaitu dapat mempermudah proses pengolahan data dan dapat 

mempermudah proses perekapan laporan. Dilihat dari proses pengujian sistem, adapun 

admin sebagai pengelola dapat melakukan pengolahan data seperti menambah, 

merubah, menghapus dan merekap laporan terkini dari Aplikasi Data Penduduk Desa. 

Selain itu dalam proses pengolahan data admin dapat melakukan dengan metode yang 

mudah yang telah tersedia dari sistem infromasi data kependudukan Desa Bukit 

Langkap seperti: 

1. Admin melakukan login sebelum masuk ke halaman beranda. 

2. Sistem akan menampilkan data penduduk seperti hasil tambah data 

penduduk, pindah dan datang, kelahiran kematian, dan nikah cerai. 

3. Sistem menampilkan jumlah data penduduk, jumlah data laki-laki, 

jumlah data perempuan, dan jumlah KK. 

4. Sistem menampilkan data berdasarkan rt atau rw. 

5. Sistem bisa menampilkan pencarian berdasarkan NKK, NIK, dan Nama 

Lengkap. 

6. Sistem bisa menampilkan biodata penduduk perorangan. 

Untuk cetak laporan memiliki fitur penambahan dan dapat melihat laporan 

berdasarkan jumlah keseluruhan. Admin hanya memilih berdasarkan RT maka sistem 

otomatis akan merekap jumlah dari tiap RT tersebut. 


