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MOTTO 

Maka Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. 

Dan sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan 

(Terjemahan QS. Al-Insyirah : 5-6) 

 

 

Dan 

 

 

Wahai orang-orang yang beriman jadikanlah sabar dan sholat sebagai 

penolongmu. Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar 
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Dan 

 

 

Barang siapa yang ingin do’anya terkabul dan terlepas dari 

kesulitannya, maka hendaklah ia mengatasi (meringankan) 

kesulitan/kesusahan orang lain. (HR.Ahmad) 
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