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MOTTO 

 

“bahwasanya seseorang manusia tiada memperoleh selain apa yang telah 

diusahakannya” 

(Q.S. An-Najm : 39) 

 

Hanya sumber daya manusia yang terampil dan produktif yang dapat menjawab tantangan 

dan menyelesaikan masalah” 

(Bacharuddin Jusuf Habibie) 

 

“Dimanapun engkau berada selalulah menjadi yang terbaik dan berikan yang terbaik dari 

yang bisa kita berikan” 

(Bacharuddin Jusuf Habibie) 

 

“if you’re not tired, you’re not doing it right” 

(Unknown) 

 

 “Berhenti membandingkan dirimu dengan orang lain, karena setiap orang memiliki 

prosesnya masing-masing.” 

(Daud Antonius)  

 

 “Happiness is not waiting for you at your goals. It is with you now, just look inside 

yourself” 

(@dailyzen) 
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PERSEMBAHAN 

 

 Tugas Akhir ini penulis persembahkan untuk : 

 

Ibu tersayang, ibu Ambar Purwaningsih, yang selalu memberikan nasehat-

nasehat, dukungan, semangat, cinta, doa untuk saya dan akan selalu menjadi alasan 

saya pulang ketika saya sedang berpergian jauh. 

 

Bapak, bapak Arif Isnadi yang selalu saya repotkan dengan banyaknya 

permintaan saya selama perkuliahan, bapak  yang selalu menjadi alarm pagi saya 

ketika saya mempunyai  jadwal kuliah pagi. dan bapak yang selalu menunggu saya 

di depan pintu keluar Stasiun saat menjemput saya ketika pulang. 

 

Adik-adik, Febrina dan Dzulfikar yang selalu menelepon saya dan 

menanyakan “kapan pulang?”. 

 

dan, 

 

Mas Abudhiya, yang selalu memberikan hal-hal baik untuk saya.  
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