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Lampiran 1 

Kuesioner Interaksi Sosial Teman Sebaya Karya Rahmawati (2016) sebelum diuji 

validitas dan reabilitasnya. 

No Jenis Item SS S TS STS 

1 F Saya memiliki banyak teman     

2 F Saya mudah berteman dengan siapapun     

3 F Teman - teman merasa senang dengan kehadiran saya     

4 UF Saya merasa teman saya sedikit     

5 UF Saya sulit mendapatkan teman baru     

6 UF 
Saya merasa teman-teman tidak suka saya bergabung 

dalam kelompoknya 
    

7 UF Saya merasa tidak mempunyai teman     

8 F Saya suka belajar kelompok     

9 F 
Saya senang bisa membantu teman yang 

Membutuhkan 
    

10 UF 
Saya tidak dilibatkan dalam kegiatan belajar 

kelompok 
    

11 F Saya aktif dalam kegiatan ekstrakurikuler di sekolah     

12 UF 
Saya tidak suka membantu teman yang 

membutuhkan 
    

13 F Saya suka berpendapat dalam kegiatan diskusi     

14 F 
Teman-teman meminta pendapat saya ketika mereka 

kebingungan 
    

15 UF 
Saya tidak diberi kesempatan untuk mengemukakan 

pendapat dalam diskusi kelompok 
    

16 UF 
Pendapat saya dalam diskusi kelompok kurang 

diterima oleh teman 
    

17 F Saya suka bermain dengan teman di luar jam sekolah     

18 F 
Saya suka belajar bersama dengan teman di luar jam 

sekolah 
    

19 F Teman-teman mengajak saya untuk bermain bersama     

20 F 
Saya suka menghabiskan waktu liburan (minggu) 

dengan teman sekolah 
    

21 UF 
Saya tidak suka bermain dengan teman di luar jam 

sekolah 
    

22 F 
Teman-teman menegur ketika saya melakukan 

kesalahan 
    

23 UF 
Saya merasa teman-teman tidak suka mendengarkan 

cerita saya 
    

24 F Saya suka bercerita dengan teman-teman     

25 F 
Saya merasa nyaman saling berbagi cerita dengan 

teman 
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Lampiran 2 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama    : 

Kelas    : 

Usia/ Jenis Kelamin  : 

Menyatakan, saya bersedia untuk ikut serta menjadi responden dalam 

penelitian yang akan dilakukan oleh mahasiswa Fakultas Kedokteran dan Ilmu 

Kesehatan UMY bernama M. Habib Maulana Alhijri dengan judul “Efektifitas 

Game-Based Monopoly  terhadap Interaksi Sosial Pada Anak Di SD 

Muhammadiyah Tamantirto Kasihan Bantul”.Adapun tujuan penelitian ini adalah 

untuk mengetahui efektivitas pengaruh intervensi Game based Monopolyterhadap 

peningkatan interaksi sosial pada anak. 

 

Yogyakarta, .............................. 

 

                                                     Mengetahui, 

Responden      Peneliti 

 

 

(.................................)    (M. Habib Maulana Alhijri) 

  

LEMBAR PERSETUJUAN RESPONDEN 

PENELITIAN “EFEKTIFITAS GAME-BASED 
MONOPOLY  TERHADAP INTERAKSI SOSIAL PADA 

ANAK DI SD MUHAMMADIYAH TAMANTIRTO KASIHAN 

BANTUL” 
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Lampiran 3 

 

 

Kelas    : 

Nama Respnden  : 

Tanggal Pemeriksaan  :  

 

Petunjuk: 

1. Isilah pernyataan ini sesuai dengan keadaan adik-adik dengan memberi 

tanda (√).  

2. Pergantian jawaban dapat dilakukan dengan mencoret SATU kali (√) pada 

check list kemudian memberikan check list baru pada kotak jawaban yang 

sesuai.  

3. Jawaban yang adik-adik berikan tidak ada yang salah. 

4. Alternatif jawaban yang tersedia berupa:  

 SS: Jika adik-adik sangat setuju dengan pernyataan 

 S: Jika adik-adik setuju dengan pernyataan 

 TS: Jika adik-adik tidak setuju dengan pernyataan 

 STS : Jika adik-adik sangat tidak setuju dengan pernyataan 

 

Kuesioner Interaksi Sosial 

Teman Sebaya 
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No Jenis Item SS S TS STS 

1 F Saya memiliki banyak teman     

2 F Saya mudah berteman dengan siapapun     

3 F 
Teman - teman merasa senang dengan kehadiran 

saya 
    

4 UF Saya sulit mendapatkan teman baru     

5 UF 
Saya merasa teman-teman tidak suka saya 

bergabung dalam kelompoknya 
    

6 F Saya suka belajar kelompok     

7 F 
Saya senang bisa membantu teman yang 

Membutuhkan 
    

8 UF 
Saya tidak dilibatkan dalam kegiatan belajar 

kelompok 
    

9 F 
Saya aktif dalam kegiatan ekstrakurikuler di 

sekolah 
    

10 F Saya suka berpendapat dalam kegiatan diskusi     

11 F 
Teman-teman meminta pendapat saya ketika 

mereka kebingungan 
    

12 UF 
Pendapat saya dalam diskusi kelompok kurang 

diterima oleh teman 
    

13 F 
Saya suka bermain dengan teman di luar jam 

sekolah 
    

14 F 
Saya suka belajar bersama dengan teman di luar 

jam sekolah 
    

15 F 
Teman-teman mengajak saya untuk bermain 

bersama 
    

16 F 
Saya suka menghabiskan waktu liburan (minggu) 

dengan teman sekolah 
    

17 F 
Teman-teman menegur ketika saya melakukan 

kesalahan 
    

18 UF 
Saya merasa teman-teman tidak suka 

mendengarkan cerita saya 
    

19 F Saya suka bercerita dengan teman-teman     

 

Mohon diperiksa kembali bila terdapat jawaban yang belum terisi! 

Terima kasih atas bantuan dan perhatian adik-adik  
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Lampiran 4 

Perangkat Permainan Mono-Aksi (Monopoli Interaksi) 

 

Papan Permainan Monopoli Interaksi 
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Kartu Hak Milik Monopoli Interaksi 

 

 

 

 




