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MOTTO 

“Barang siapa yang beriman kepada Allah dan hari akhir, maka hendaklah ia berkata 

baik atau diam” – Nabi Muhammad S.A.W 

 

؛ُوُ كُ ل ُُه ُرُ كُ ُوُ هُ ُوُ ُالُ ت ُقُ الُ ُمُ كُ يُ ل ُعُ ُبُ ت ُكُ  ُ؛مُ كُ ل ُُرُ يُ خُ ُوُ هُ ُوُ ُئا ُيُ اُشُ وُ هُ رُ كُ ت ُُنُ ىُأ ُسُ عُ م 

؛ نُ  و  ل م  ُت ع  ُلَ  أ ن ت م  ُو  ل م  ي ع  اللهُ  ؛ُو  ل ك م  ُش رٌّ ه و  اُش ي ئ اُو  بُّو  ُت ح  ع س ىُأ ن   و 

“Diwajibkan atas kamu untuk berperang, padahal berperang itu adalah sesuatu yang 

kamu benci. Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan 

boleh jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; Allah 

mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui” – QS. Al Baqarah : 216 

 

“Belajarlah untuk terus bersyukur apapun keadaanmu, karena bersyukur tidak akan 

kamu pelajari disekolah” – Mama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


