BAB Il
METODE PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian

Metodologi penelitian digunakan sebagai pedoman dalam pelaksanaan
penelitian supaya hasil yang ingin dicapai nanti tidak akan menyimpang dari tujuan
penelitian. Tahapan penelitian dibawah ini akan menggambarkan prosedur dari
penelitian tugas akhir. Berikut adalah flowchart penelitian :

Studi Pustaka

:

Perumusan Masalah

'

Analisa Kebutuhan Remaster
Sistem Operasi

v

Perancangan Remaster Sistem
Operasi

v Tidak

A

Implementasi dan Pengujian
Sistem Operasi

Hasil Pengujian,
apakah berhasil?

Gambar 3.1 Tahapan Alur Penelitian
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3.2 Studi Pustaka

Studi pustaka merupakan salah satu tahap yang dilakukan saat pengerjaan
tugas akhir dengan cara mencari referensi-referensi yang berkaitan dengan
remastering linux ubuntu. Referensi referensi tersebut sebagian besar didapatkan
dari hasil browsing/pencarian di internet, jurnal, buku dan juga dari referensi

Ubuntu tersebut.

3.3 Pengumpulan Data

Pada tahap ini melakukan pengumpulan data-data yang berkaitan dengan
remastering ubuntu khususnya untuk spesifikasi yang dibutuhkan dalam kegiatan
belajar mengajar matematika kelas 2 SD Muhammadiyah Sidoarum. Dan semua
tahap pada proses pengumpulan data-data ini diperoleh dari hasil pengamatan

dilapangan (observasi).

Observasi adalah salah satu teknik pengumpulan data yang cukup efektif
dalam mempelajari suatu sistem. Observasi yang dilakukan yaitu melakukan suatu
pengamatan secara langsung khususnya ke SD Muhammadiyah Sidoarum dengan
menganalisa apa-apa saja yang nantinya akan dibutuhkan dalam pengembangan
remastering sistem operasi yang berhubungan dengan kegiatan belajar mengajar

matematika kelas 2 SD Muhammadiyah Sidoarum.

3.4 Perumusan Masalah
Pada tahap ini yang dilakukan adalah bagaimana membangun sebuah
distribusi yang berbasis open source dan legal guna menunjang kegiatan belajar

mengajar matematika kelas 2 SD Muhammadiyah Sidoarum.

3.5 Analisa Kebutuhan Remaster Sistem Operasi
Setelah melakukan sebuah tahapan berupa mengumpulkan data-data secara

selesai, maka tahapan yang akan dilakukan selanjutnya adalah menganalisis data
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yang telah diperoleh untuk menunjang pembuatan remaster sistem operasi tersebut.
Dalam penelitian ini, dilakukan analisa kebutuhan remastering yang terdiri dari
kebutuhan perangkat keras, perangkat lunak dan pemilihan paket — paket aplikasi.
3.5.1 Perangkat Keras & Perangkat Lunak

Adapun perangkat keras yang dibutuhkan dalam perancangan dan
pembuatan remastering sistem operasi ini adalah sebagai berikut :

1. Personal Computer

a. Processor . Intel® Core™ 13-4160 CPU 3.60 GHz
b. System Type : 64-Bit operating system
c. Memory : 8,00 GB

2. HardDisk 500 GB
3. FlashDisk 16 GB
4. Monitor, Keyboard, dan Mouse
Sedangkan untuk perangkat lunak nya sendiri yang dibutuhkan dalam
perancangan dan pembuatan remastering sistem operasi linux ini adalah aplikasi
Corel Draw untuk pembuatan desain logo desktop, aplikasi web browser yaitu
Mozila Firefox untuk mengunduh beberapa software aplikasi yang sesuai dengan
kebutuhan remastering, dan aplikasi SPSS untuk mengolah data kuisioner hasil uji
coba remastering nantinya.
3.5.2 Pemilihan Paket Aplikasi
Menganalisa aplikasi-aplikasi apa saja yang akan dibutuhkan dalam
merancang remastering sistem operasi tersebut yang berhubungan dengan kegiatan
belajar mengajar matematika kelas 2 SD Muhammadiyah Sidoarum. Berikut adalah
beberapa paket aplikasi yang akan dipaketkan didalam remastering sistem operasi:
Tabel 3.1 Aplikasi Yang Akan Dipaketkan

No | Nama Fungsi

1 | Tux Math Operasi hitung angka

2 | GCompris Aplikasi kegiatan belajar anak usia 2-10 tahun
3 | ChildsPlay Aplikasi kegiatan belajar anak usia 2-10 tahun
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3.6 Perancangan Remaster Sistem Operasi

Tahap perancangan remastering sistem operasi ubuntu ini merupakan
tahapan dalam membuat sebuah sistem operasi sehingga nanti akan mendukung
kebutuhan kegiatan belajar mengajar matematika kelas 2 SD Muhammadiyah
Sidoarum. Berikut adalah alur atau activity diagram perancangan remaster sistem

operasi :

Install Linux Ubuntu 17.10

Design Tampilan Remaster

Install Paket Aplikasi

Build ke Flashdisk

Gambar 3.2 Activity Diagram Perancangan Remaster Sistem Operasi

3.6.1 Install Linux Ubuntu 17.10
Adapun cara install Linux Ubuntu 17.10 adalah sebagai berikut :
1. Download ubuntu ISO kemudian buat bootablenya
Step awal adalah mengunduh iso ubuntu terlebih dahulu di halaman web
resmi , setelah selesai mengunduh buat bootablenya
menggunakan flashdisk.
2. Booting ubuntu ISO melalui media instalasi
3. Pilih install ubuntu
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Fri 0043 o -

Install

Espariol
Esperanto
Euskara

Francais
Gaeilge
Galego

Hrvatski —

islenska

Italiano Try Ubuntu Install Ubuntu
Kurdi —_— —_——
Latviski ) v )
et You can try Ubuntu without making any changes to your computer, directly from this CD.

Magyar Or if you're ready, you caninstall Ubuntu alongside (or instead of) your current operating system. This
Nederlands shouldn't take too long.

Norsk bokmal

Norsk nynorsk Youmay wish to read the release notes.

Gambar 3.3 Halaman Install Ubuntu

4. Preparing to install ubuntu

Fri 00:43 o -

Install
Preparing to install Ubuntu

Download updates while installing Ubuntu
This saves time after installation.

Install third-party software for graphics and Wi-Fi hardware, MP3 and other media
‘This software is subject to license terms included with its documentation. Some is proprietary.

Fluendo MP3 plugin includes MPEG Layer-3 audio decoding technology licensed from Fraunhofer lis and Technicolor SA.

Continue

Gambar 3.4 Halaman Prepare Install Ubuntu

Checklist ke dua opsi diatas kemudian klik continue

P LU=

L0 B~

25



Klik “Something else” untuk mengatur partisi secara manual terlebih dahulu

Fri 00355 @~ AH0E-~

Install

Installation type

This computer currently has no detected operating systems. What would you like to do?
O Erase disk and install Ubuntu
‘Warning: This will delete all your programs, documents, photos, music, and any other files in all operating systems.
Encrypt the new Ubuntu installation For security
Youwill choose a security key in the next step.

Use LVM with the new Ubuntuinstallation
This will set up Logical Volume Management. It allows taking snapshots and easier partition resizing.

Somethingelse
You can create or resize partitions yourself, or choose multiple partitions for Ubuntu.

Back Install Now

Gambar 3.5 Halaman Tipe Instalasi Ubuntu

Setelah itu akan masuk ke menu opsi lainya seperti gambar dibawah ini dan

klik “New partition table”

Fri 00:56
Install

Installation type

Device Type Mountpoint Format? Size Used System
/dev/sda

+ - change.. New Partition Table... || Revert

Device for boot loader installation:

/dev/sda ATA VBOX HARDDISK (171.8 GB) -

Back Install Now

Gambar 3.6 Halaman Awal Sebelum Mengatur Partisi Table
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Kemudian akan ada muncul sebuah peringatan, abaikan peringatan tersebut

dan langsung klik continue

Fri 00:57

oewe e momtpon roman sue s spen

Create new empty partition table on this device?

You have selected an entire device to partition. IF you proceed with creating a new partition table on the device, then all current partitions will be removed.

Note that youwill be able to undo this operation later if you wish.
| GoBack || Continue

Gambar 3.7 Halaman Peringatan Sebelum Mengatur Partisi Table

Setelah itu pilih list “free space” kemudian klik simbol “+”

Fri 00:58

Install

Installation type

O free space
718G8B

Device  Type Mountpoint Format? Size Used System

/dev/sda
free space W 171798MB.

+ - change.. New Partition Table... | Revert

Device for boot loader installation:

/dev/sda ATA VBOX HARDDISK (171.8 GB)

L Back J L Install Now J

Gambar 3.8 Halaman Partisi Table Linux Ubuntu 17.10
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Kemudian isi data partisi sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan,

contohnya adalah sebagai berikut:

Fri 00:59

nstallation type

[ free space
718GB Create partition
Device Type  Mount point
/dev/sda
free space

Size: ‘ 80000 — +} MB

Type for the new partition: © Primary
Logical
Location For the new partition: © Beginning of this space
End of this space

Useas: | Extdjournalingfilesystem v

Mount point: [ - |
+ - change.. New PartitionTable... | Revert
. . | cancel oK
Device for boot loader installation S==———

/dev/sda ATA VBOX HARDDISK (171.8 GB)

Back Install Now

Gambar 3.9 Halaman Partisi Root atau Partisi Sistem

Sat 02:23

Installation type

[ sda1 (extd) [ free space

Device  Type Mount point
/dev/sda

/dev/sda1 exta [

free space

size: | 09 - +|MB
Type For the new partition: () Primary
O Logical
Location for the new partition: © Beginning of this space
End of this space

Useas: | swap area

Cancel |
+ - Cchange. New Partition Table... | Revert

Device for boot loader installation:

Jdev/sda ATAVBOXHARDDISK (171.8 GB)

Install Now

Gambar 3.10 Halaman Partisi Swap
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Sat 0223

Installation type

o e e e e e e e e e e e et
[ sdat (extd) M sda5 (linux-swaglessd
80.0G8 41GB Create partition
Device Type = Mount point r
Lid point f size: | 87703
/dev/sda
[dev/sdat extd | Type For the new partition:
[dev/sdas swap

freespace Location for the new partition

- +|mB|
Primary
© Logical
: © Beginning of this space
End of this space
Useas: | Ext4journaling file system

Mount point: |
+ = change
Device for boot loader i

New PartitionTable... | Revert
Cancel

/dev/sda ATA VBOX HARDDISK (171.8 GB)

Back Install Now

Gambar 3.11 Halaman Partisi Data

Dan berikut adalah hasil dari pengisian data partisi yang dibutuhkan

Sat 02:24

Install

Installation type

e e e et e e e e e e e e e et e e e
O sdat

800Gl

————
(ext4) M sdas (linux-swap) B sda6 (ext4)

B 4168 87.7GB

Device
/devfsda
[dev/sda1 exta /
[dev/sda5 swap
/dev/sda6 extd

Type Mount point Format? Size Used  System

79999 MB unknown

4094MB  unknown
87700 MB unknown

+ - change..

New Partition Table... || Revert
Device for boot loader installation:

/dev/sda ATA VBOX HARDDISK (171.8 GB)

Back Install Now

Gambar 3.12 Hasil dari Mengatur Partisi Table
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Klik “Install now”, jikalau muncul peringat abaikan peringatan tersebut
dengan meng-klik “continue”

Sat 02:24

?-—————

Write the changes to disks?

Jd I you continue, the changes listed below will be written to the disks. Otherwise, you will be able to make further changes manually.

1 The partition tables of the following devices are changed:
/4 scsi3(0,00) (sda)

The Following partitions are going to be formatted:
partition #10f SCSI3(0,0,0) (sda) as ext4
partition #5 of SCSI3 (0,0,0) (sda) as swap
partition #6 of SCSI3 (0,0,0) (sda) as ext4

| GoBack || Continue

Gambar 3.13 Halaman Konfirmasi Partisi Table

6. Pilih Timezone lokasi

sat 02:24

Install

Where are you?

Jakarta Time|

Continue

Gambar 3.14 Pemilihan Timezone Lokasi
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7. Pilih keyboard layout dan isi data user

Sat 09:25

Install

Keyboard layout

Choose your keyboard layout:

English (Cameroon) English (Us)

English (Ghana) English (US) -
English (Nigeria) English (US) -
English (South Africa) English (us) -
English (UK} English (US) -
e 3
Esperanto English (us) -
Estonian English (us) -
Faroese English (US) -
Filipino English (US) -
Finnish English (us) -

. Ennlich (116) -

Cherokee

English (Colemak)

English (Dvorak alternative international no dead keys)
English (Dvorak)

English (Dvorak, international with dead keys)

English (Macintosh)

English (Programmer Dvorak)

English (US, alternative international)

English (US, international with dead keys)

English (Us, with euro on 5)
Enalich falnrkman)

\'Type here to test your keyboard

Detect Keyboard Layout

Back || contine |

Gambar 3.15 Pemilihan Keyboard Layout

8. Proses instalasi linux ubuntu 17.10 dimulai

Sat 09:26

Install

Welcome to Ubuntu

Fast and full of new features, the latest:
version of Ubuntu makes computing easier
than ever. Here are just a few cool new things
to look out for...

Gambar 3.16 Proses Intalasi Linux Ubuntu 17.10
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Setelah proses instalasi selesai, restart sistem terlebih dahulu, dan berikut

adalah tampilan awal desktop sistem operasi linux ubuntu 17.10

Sab 09:48

Gambar 3.17 Tampilan Desktop Linux Ubuntu 17.10

Activities Sab 09:50

r.')
= Q Typetosearch...

B M =

Amazon Calculator Calendar

BZI
2

s

Input Method Languages... LibreOffice LibreOffice ... LibreOffice ..

A

LibreOffice .. Mahjongg

5

Settings

3

Frequent

Gambar 3.18 Tampilan Window Linux Ubuntu 17.10
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3.6.2 Design Tampilan Remaster

Pada tahap perancangan sistem operasi ini, salah satu tahapan yang akan
dilakukan adalah men-design atau mengubah tampilan sistem operasi linux ubuntu
17.10 menjadi sebuah tampilan yang dapat sesuai dengan kebutuhan peneltian ini
yaitu mengenai pendidikan belajar matematika tingkat 2 sekolah dasar. Adapun
design tampilan sistem operasi yang akan di-design yaitu meliputi tema, shell, ikon,
font, logo OS beserta background, proses booting screen, dan multimedia. Dalam
melakukan segala proses design tampilan sistem operasi, metode yang dilakukan
adalah dengan cara meng-input kode command ke dalam terminal sistem yang
sudah tersedia.
3.6.2.1 Gnome Tweak Tool

Untuk dapat mudah mengubah dan mengatur tema, shell, ikon, dan font
pada sistem operasi linux ubuntu, diperlukan sebuah aplikasi program yaitu Gnome
Tweak Tool, install terlebih dahulu aplikasi program tersebut.

Terminal Command :

(13 2

patra@mathos: ~ - o x

Gambar 3.19 Print Screen Proses Kode Gnome Tweak Tool
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Berikut ini adalah tampilan menu aplikasi program Gnome Tweak Tool:

Q Tweaks Appearance - o x

Global Dark Theme OFF
DESktOp Applications need to be restarted For this change to take place.
Extensions Animations nj
Fonts Themes

Applications Adwaita (default) -
Keyboard & Mouse

Cursor DMZ-White -
Power

Icons Adwaita (default) v
Startup Applications

Shell (Mone) = || Default -
Top Bar
Windows
Workspaces

Gambar 3.20 Tampilan Menu Gnome Tweak Tool

Berikut ini adalah proses - proses mengubah tampilan tema dan ikon :
» Tema
Terminal Commands :
“ sudo add-apt-repository ppa:noobslab/themes
“ sudo apt-get update *

“ sudo apt-get install matcha-theme *

patra@mathos: ~ - o x

File Edit View Search Terminal Help

patra@mathos

Gambar 3.21 Print Screen Proses Kode Step Pertama
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patra@mathos:

intu artful In

untu artful In

Gambar 3.22 Print Screen Proses Kode Step Kedua & Ketiga

Ikon
Terminal Commands :

13 2
13 2
(1 b

patra@mathos: ~ =

File Edit View Search Terminal Help

for Numix Maintainers" imported

n-theme

Gambar 3.23 Print Screen Proses Kode Ikon
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3.6.2.2 Activities Configurator

Activities configurator di dalam linux ubuntu merupakan sebuah indikator
panel yang letaknya di tampilan desktop bagian atas sebelah kiri, untuk mengubah
tampilan dan text nya dapat dilakukan di program gnome tweak tool, namun untuk
dapat mengubahnya sesuai dengan keinginan maka harus mengunduh programnya

terlebih  dahulu di web https://extensions.gnome.org/extension/358/activities-

configurator/. Setelah terunduh maka di gnome tweak tool akan dapat mengatur
design tampilan seusuai keinginan.

Activities Configurator - GNOME Shell Extensions - Mozilla Firefox - 8 x

& Activities Configurator X | +

c @ @ @ https://extensions.gnome.org/extension/358/activities-configurater . @ Y W o€ =

3
; f‘Activities Configurator by 11729 [on) . |

Configure the Activities Button and Top Panel. Select an icon. Change the text. Disable
Hot Corner or set the Hot Corner Threshold. Set Panel Background color and
transparency plus much more to enhance your desktop. Click the icon or text with the

secondary mouse button to launch the GS Extension Prefs.

Extension Homepage  https://nis1729.qithub.io/activities..config.ntm
Download | Shell version. j
User Reviews Your opinion
by tardigradel3 * * * * *
Thank you so much for maintaining this extension!! One of the best in o help prevent spam, we require that you log in to GNOME

in order to post a comment or report an error. You

my list!l
Gambar 3.24 Activities Configurator Terunduh
Activities Configurator >
SELECT Seleck lcon @ [ve6 GS 3.26,3.28,3.30]

1,8 — + | Scale lcon
| | OFF Hide lcon

8 — + | lcon Padding

APPLY Mew Text MathOSs

|:| OFF Hide Text

8 — + | Text Padding
[ Jerr Remove Activities Button

100 - + | Hot Corner Threshold
|—| OFF Disable Hot Corner
|:| OFF Hide Panel Rounded Corners
|:| OFF Hide Application Menu Button lcon
[ Jerr Override Shell Theme
[ | ore Show Overview If Mo Applications Are Running

- Set Panel Background
o + | Panel Transparency
- Panel Shadow Color

Gambar 3.25 Tampilan Menu Activities Configurator
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3.6.2.3 Logo dan Background

Dalam pembuatan logo dan background sendiri pada sebuah perancangan
software itu sangat diperlukan, itu salah satu bentuk tahapan bahwa software
tersebut ter-remastering dan juga menghindari dari adanya copyright. Didalam
perancangan software ini, untuk pembuatan logo dan background nya

menggunakan aplikasi corel draw dengan format file.png

Gambar 3.26 Logo Software

Gambar 3.27 Background Software
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3.6.2.4 Boot & Shutdown Screen

Pada perancangan sistem operasi ini untuk dapat mengubah tampilan boot
& shutdown sreen diperlukan program playmouth dengan cara mengunduh program
tersebut terlebih dahulu. Setelah terunduh masukan kode commands ke terminal,
berikut adalah terminal commands perancangan boot & shutdown screen :

“ git clone https://github.com/personaproject/persona_all_playmouth

“sudo su”

root@mathos: fhome/patra/persona_all_plymouth - o x

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.28 Cuplikan Proses Kode Boot & Shutdown Screen


https://github.com/personaproject/persona_all_playmouth

X

root@mathos: fhome/patra/persona_all_plymouth - o

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.29 Pemilihan Tema Boot & Shutdown Screen

x

root@mathos: fhome/patrafpersona_all_plymouth - o

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.30 Tampilan Kode Boot & Shutdown Screen Terinput



- *persona_bar.script =

Open E fusr/share/plymouth/themes/persona_bar s T - a .
# ===================-[ Constant here 1111l J===========cccc=c-= #
maximum_msg = 5;
ubuntufont = "Ubuntu Light 18";
perfont = "Ubuntu Light 28";
progressfont = "Ubuntu 15";
hi_text = "Welcome to Math0S";
bye_text = "Have a Nice Day, Goodbye";
progress_t= 0;
# ::::::::::::::::::::[ End D'F constant ]:::::::::::::::::::: #
# ::::::::::::::::::::[ Scale Desktop beg'i_n ]:::::::::::::::::::: #

bg_image = Image("persona_background png");
window_max_width = Window GetX() * 2 + Window_ GetWidth():
window_max_height = Window.Get¥Y() * 2 + Window.GetHeight();
screen_ratio = window_max_width [/ window_max_height;
bg_image_ratio = bg_image GetWidth() / bg_image GetHeight();
if (screen_ratio > bg_image_ratio)

bg scale_factor = window_max_width [/ bg_image_ GetWidth();
else

bg_scale_factor = window_max_height [/ bg_image GetHeight();
scaled _bg_image = bg_image_Scale(bg_image_GetWidth() * bg_scale_ factor,

bg image.GetHeight() * bg_scale factor);
bg sprite = Sprite(scaled _bg_image):
bg_sprite_SetPosition(Window GetX() + Window_ GetWidth() [ 2 -
scaled bg_image _ GetWidth() [ 2,
Window.GetY() + Window.GetHeight() [/ 2 -

scaled_bg_image . GetHeight() / 2.

-10000) ;
# ====================[ Scale Desktop end ]==================== #
# ====================[ Text_center begin ]==================== #
if (Plymouth.GetMode () == "boot")
Plain Text + TabWidth:8 = Ln 1, Col1 - INS

Gambar 3.31 Print Screen Kode Perancangan Tampilan Boot & Shutdown

3.6.2.5 Mulitimedia

Pada bagian multimedia, perancangan sistem operasi ini mengganti sound
login desktop linux ubuntu 17.10 dengan sound login desktop dari google voice “
welcome to mathos”. Unduh terlebih dahulu file suara dari google voice, kemudian
simpan file tersebut ke dalam file sistem rematering. Untuk dapat mengganti sound

login desktop, masuk ke program “ startup applications preferences ”.
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B Google Terjemahan x

< c

i Apps  [3 4K7119 Jumanjic W..

[3 httpsi/ftranslate.google.com/trar X |+

& https//translate.google.com,

Google Terjemahan

% Teks B Dokumen
BAHASA NDONESIA v & D: v
selamat datang dimathos X welcome to matho s 14
+ Mungkin maksud Anda adalah: selamat
+' atang di matos
U ) 2/5 - » o

Waterfall

Gambar 3.32 Proses Recording Suara Dari Google

Google Terjemahan x

[ hitps/ée

C @ nhttps//translate.google.com,

O akm

9 Jumanji

P 001/00] ————y )

Open audio in new tab
Save audio .
Copy audia address

Cast..

Inspect Ctrl+ Shift=|

Gambar 3.33 Penyimpanan File Suara Google

i)

25:
14/04/2019 2
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Startup Applications Preferences x

Additional startup programs:

v Docky Add

The finest dock no money can buy.

.. GNOME Login Sound Remove
5o No description S—————
“ 3@ kerneloops applet Edit

&~ Kerneloops.org privacy question applet —

v g@ NVIDIA X Server Settings
2" Configure NVIDIA X Server Settings

“ g&} Snap user application autostart helper
&~ Helper program for launching snap applications that are config...

&, SSH Key Agent
4 & GMOME Keyring: 55H Agent

Close
Gambar 3.34 Tampilan Menu Startup Applications Preferences
Edit Startup Program x
Mame: GMOME Login Sound
Command: | fusr/bin/canberra-gtk-play—id="desktop-login" —description="GMOME Login" Browse...
Comment:
Cancel Save

Gambar 3.35 Halaman Command Pengubah Login Sound Desktop
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3.6.3 Install Paket Aplikasi

Perancangan sistem operasi ini memiliki tema pendidikan mengenai
pembelajaran matematika tingkat 2 sekolah dasar, maka dari itu dalam pemilihan
paket aplikasi yang dapat menunjang pembelajaran tersebut adalah sebagai berikut:

Tabel 3.2 Paket Aplikasi Remastering

No | Nama Fungsi Ket
1 | Tux Math Operasi hitung angka Berhasil ter-install
2 | GCompris Aplikasi kegiatan belajar | Berhasil ter-install

anak usia 2-10 tahun

3 | ChildsPlay Aplikasi kegiatan belajar | Berhasil ter-install

anak usia 2-10 tahun

3.6.3.1 Tux Math
Terminal Command :

“ sudo apt-get install tuxmath *

patra@mathos: ~ - o x

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.36 Print Screen Kode Command Tux Math
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3.6.3.2 GCompris

Terminal Command :
“ sudo apt-get install gcompris *

patra@mathos: ~ - a] x

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.37 Print Screen Kode Command GCompris
3.6.3.3 ChildsPlay

Terminal Command :
“ sudo apt-get install childsplay *

patra@mathos: ~ - a] x

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.38 Print Screen Kode Command Childsplay

44



3.6.4 Build ke Flashdisk

Dalam perancangan sistem operasi ini memiliki konsep instalasi yaitu dual
boot, artinya untuk dapat mengoperasikan sistem operasi ini tidak perlu lagi
mengintall sistem terlebih dahulu kedalam device (laptop atau personal computer)
melainkan hanya memasukkan flashdisk yang berisikan file remastering sistem
operasi tersebut ke dalam port usb device dan jika sudah selesai dalam
mengoperasikan sistem operasi ini, shutdown sistem pada menu desktop kemudian
lepaskan flashdisk tersebut dari port usb device dan selesai.

Maka dari itu, untuk dapat mem-build data yang sebelumya sudah dirancang
dan disimpan dari harddisk ke flashdisk, diperlukan aplikasi program “ pinguy
builder ”. langkah awal nya adalah unduh aplikasi program tersebut kemudian root
terlebih dahulu melalui terminal dengan memasukkan kode command nya,
selanjutnya atur file backup remastering yang ingin di build pada menu aplikasi
pinguy builder dan terakhir build file remastering ke flashdisk tersedia.

Terminal commands :

“ cd Downloads ”

“ g

“ sudo gdebi pinguybuilder_5.1-8 all.deb ”

patra@mathos: ~/Downloads

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.39 Print Screen Proses Kode Root Step Pertama & Kedua
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patra@mathos: ~/Downloads

File Edit View Search Terminal Help

Gambar 3.40 Print Screen Proses Kode Root Step Ketiga

) Pinguy Builder

Actions|| Settings | Output
Backup Backup complete system including user data
Dist Make a Distributable copy to share with friends -
both cdfs and iso will be created
Distcdfs Make a Distributable copy filesystem only - good if
you want to add files to the cd
Make distributable iso file only - cd
Distiso filesystem must have been completed
already
Clear Remove temporary files
Select Boot menu picture for the live cd (640x480 PNG)
Select Boot menu picture for the installed environment
Select User, whose current settings will be used as default |
Select Plymouth theme
About Close

Gambar 3.41 Tampilan Menu Pinguy Builder
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Pinguy Builder

Actions 5ettings Output

Username Math Os
CD Label | MathOS|Live CD
Filename MathO5_1.0_.iso

Working directory /home/PinguyBuilder
Working directory must be on a drive formatted with
a linux Filesystem.PinguyBuilder will create the

"PinguyBuilder" working Folder in this Folder and will
not harm any other Files or folders.

Files to exclude Jwindows fdos fswapfile
URL for USB Creator http://YourWebsite.com

Squashfs options -no-recovery -always-use-fragments -b 1048576 -comp xz -Xbcj x86

Show install icon on Backup mode desktop

About Close

Gambar 3.42 Halaman Untuk Mengatur Filename

Select plymouth theme

Awvailable plymouth themes:

Name Directory

Persona_Bar Jusr/share/plymouth/themes/persona_bar/persona_H
Persona_Bar_Text Jusr/share/plymouth/themes/persona_bar_text/pers:
Persona_Circle Jusr/share/plymouth/themes/persona_circle/persona
Spinner Jusr/share/plymouth/themes/spinner/spinner.plymot

Ubuntu Budgie Logo (5cale x2) fusrfshare/plymouth/themes/ubuntu-budgie-logo/ukt
Ubuntu Budgie Logo Jusr/share/plymouth/themes/ubuntu-budgie-logo/uk

Automatic selection

OK Create Preview Cancel

Gambar 3.43 Halaman Untuk Mengatur File Tema

Default settings

Select the user, whose settings to be used as default:

User Home directory

patra [/home/patra

WARHMIMG: make sure you chose user with a SMALL home
directory, not some with gigabytes of data!

Even so, you must manually check the contents of fetc/
skel afterwards, and make sure it does not contain
sensitive information (especially in the hidden Folders)!

OK Cancel

Gambar 3.44 Halaman Untuk Mengatur File User
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Actions | Settings | Oukpuk
Backup Backup complete system including user data

Make a Distributable copy to share with friends -

D both cdfs and iso will be created

Make a Distributable copy filesystem only - good
if you want to add files to the cd

=% You have selected Dist Mode. Click OK to Start

.

Diskedfs

Clear ” the Distributable LiveCD/DVD process.
Select Boo Cancel OK
Select Boot menu picture For the installed environment
Select User, whose current settings will be used as default &
Select Plymouth theme

About Close

Gambar 3.45 Halaman Konfirmasi Build Remastering

Pinguy Builder - a

Actions Settings Output

n crea

. this will ta

About Close

Gambar 3.46 Halaman Proses Kode Build Remastering
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3.7 Pengujian Remaster Sistem Operasi

Pegujian perangkat lunak adalah investigasi yang dilakukan untuk
mendapatkan informasi mengenai kualitas produk yang diuji. Pengujian adalah
pengembangan aplikasi bertujuan untuk menyesuikan kebutuhan yang diperlukan
dengan rancangan aplikasi.

Pengujian remaster sistem operasi ini dilakukan di SD Muhammadiyah
Sidaorum yang berlokasi di Perumahan Sidoarum Blok 1, Dusun Kramat,
Kelurahan Sidoarum, Kecamatan Godean, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa
Yogyakarta 55564. Yang mana SD Muhammadiyah Sidoarum merupakan salah
satu dari sekian banyak SD yang ada di Indonesia yang sistem pembelajaran nya
sudah memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi, maksudnya guru
mengajar menggunakan media laptop sebagai input dan proyektor sebagai
outpunya. Jadi distro linux MathOS ini dapat digunakan dalam menunjang kegiatan
pembelajaran khususnya matematika tingkat 2 sekolah dasar di SD Muhammadiyah
Sidoarum. Untuk penggunaan distro linux MathOS ini tidak hanya bisa digunakan
di SD Muhammadiyah Sidoarum saja melainkan bisa digunakan di SD yang lain
nya yang sudah memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi dalam sistem
pembelajaran nya.

Sistematika pengujian remaster sistem operasi yang dilakukan di SD
Muhammadiyah Sidoarum ini adalah pertama peneliti membagikan panduan
remaster sistem operasi dan kuisioner uji remaster terlebih dahulu kepada
responden, setelah itu peneliti baru mulai mendemokan remaster sistem operasi
hingga selesai kepada responden.

Tahap pengujian dilakukan dengan mempunyai tujuan yaitu untuk
menjamin sistem operasi yang dibuat sudah sesuai dengan hasil analisis dan
perancangan nya serta menghasilkan satu kesimpulan apakah sistem tersebut sesuai
dengan yang diharapkan.

1. Tahapan pengujian ini akan dilakukan dengan beberapa cara diantaranya :

a. Pengujian menampilkan installasi sistem operasi.

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui dan menampilkan proses

instalasi sistem operasi yang telah selesai dibuat.
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b. Pengujian aplikasi dibidang kegiatan belajar matematika kelas 2 SD.
Pada pengujian ini bertujuan supaya sistem operasi yang sudah
dibangun sesuai dengan kebutuhan pengguna dalam kegiatan belajar
mengajar nya.

2. Perangkat keras yang digunakan dalam proses pembuatan dan pengujian
remastering sistem operasi ini adalah

a. Processor AMD A4-5000 1.50 GHz

b. 64 bit operating system

c. Memory 4GB

3.8 Laporan dan Hasil Pengujian

Hasil penelitian dan pengujian ini merupakan hasil akhir dari proses
perancangan dan pembuatan remastering sistem operasi yang berkaitan dengan
analisa hasil pengujian yang telah dilakukan sebelumnya guna mengetahui sejauh
mana tingkat keberhasilanya serta apakah didalam pengujian remastering sistem
operasi guru matematika kelas 2 SD Muhammadiyah Sidoarum sudah memenuhi
syarat dan kriteria yang diinginkan. Hasil penelitian ini juga akan disajikan dalam
bentuk laporan tertulis yang disusun secara sistematis dan teratur sesuai dengan

acuan dan kode etik tulisan ilmiah.
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