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Angket Penelitian 

INSTRUMEN PENELITIAN  

ANGKET UJI COBA PENELITIAN 

Respon mahasiswa semester 4 Program Studi Bahasa Jepang UMY terhadap 

penggunaan media pembelajaran Shiritori pada mata kuliah Chujokyu Moji 

Goi. 

A. Identitas Reponden 

Nama : 

NIM : 

B. Petunjuk Pengisian 

Pilihlah alternative jawaban dari setiap pertanyaan sesuai dengan 

keadaan andam dengan cra meberi tanda centang (✓) pada jawaban yang anda 

pilih. 

 Alternatif jawaban yang telah disediakan yakni :  

  SS : Sangat Setuju 

  S : Setuju 

  TS : Tidak Setuju 

  STS : Sangat Tidak Setuju 

 

NO 

 

Pertanyaan 

 

SS 

 

S 

 

TS 

 

STS 

1.  Saya pernah mendengar permaianan Shiritori sebelumnya  
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2.  Saya pernah bermain permaianan Shiritori sebelumnya
 

 

    

3.  Dosen pernah menggunakan permaianan media Shiritori pada 

mata kuliah Chujokyu Moji Goi sebelumnya  

    

4.  Menurut saya belajar kosakata dalam pembelajaran bahasa sangat 

penting. 

 

    

5. Penggunaan Media pembelajaran sangat diperlukan untuk 

pembelajaran kosakata 

 

    

6 1.) Saya sangat senang mengikuti pembelajaran Chujokyu Moji Goi   

 

    

7. Saya mendengarkan dengan baik ketika dosen menerangkan 

tujuan pembelajaran pada mata kuliah Chujokyu Moji Goi   

 

    

8. Pembelajaranyang dilaksanakan sangat membosankan     

9. Penggunaan Media permainan Shiritori dalam mata kuliah 

Chujokyu Moji Goi sangat menarik 

 

    

10. Pengunnaan Media Permainan Shiritori membutuhkan banyak 

kosakata 
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11. Penggunaan Media Permaianan Shiritori cukup susah jika 

dilakukan dengan menggunakan satu bab materi 

 

    

12 Penggunaan Media Permainan Shiritori cocok untuk digunakan 

dalam mata kuliah Chujokyu Moji Goi. 

 

    

13 Dalam pengunaan Media Permainan Shiritori dosen sangat 

menfaatkan media dengan baik 

 

    

14 Penggunaan Media Shiritori pada mata kuliah Chujokyu Moji Goi 

membutuhkan waktu yang lama 

    

15. Saya bisa memahami materi pada mata kuliah Chujokyu Moji Goi  

ketika menggunakan media permaianan Shiritori  

 

    

16 Penggunaan media Shiritori dalam mata kuliah Chujokyu Moji 

Goi  membuat saya lebih aktif  

 

    

17 Penggunaan Media Permainan Shiritori dalam mata kuliah 

Chujokyu Moji Goi  membuat saya menjadi mudah menghafal 

kosakata 

    

18 Penggunaan Media Shiritori membuat pembendaharaan kosakata 

saya bertambah  
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19 Penggunaan Media Permainan Shiritori cocok untuk digunakan 

dalam mata kuliah Chujokyu Moji Goi . 

 

    

20 Penggunaan media permaianan Shiritori dalam mata kuliah 

Chujokyu Moji Goi  membuat saya semakin tertartik terhadap 

mata kuliah Chujokyu Moji Goi 

 

    

21  Penggunaan media permaianan Shiritori hanya membuat saya 

bingung 

 

    

22 Saya mampu bekerja dengan kelompok dalam permaianan 

Shiritori  

 

    

23 Penggunaan Shiritori mampu membuat saya meningkatakan rasa 

untuk berkompetisi 

    

24 Saya menikmati kebersamaan dan kerjasama yang terjadi di 

dalam kelompok 

    

25. Kondisi kelas saat penggunaan media permainan Shiritori pada 

pembelajaran Chujukyu Moji Goi sangat kondusif 

    

 

 

 

 



15 
 

Power Point  Kosakata 
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                                                            RPS 

Minggu 

ke 

Pert Kemampuan akhir yang 

diharapkan 

Bahan Kajian Materi/Pokok 

Bahasan 

Strategi/ Bentuk 

Pembelajaran 

Kriteria Penilaian 

(indikator) 

Bobot 

Nilai 

1 1 HARDSKILL 

Mahasiswa mampu 

membangun hubungan 

baik antara dosen dengan 

mahsiswa maupun 

mahasiswa dengan 

mahasiswa. 

Mahasiswa mengetahui  

bahan, materi, dan jadwal 

perkuliahan. 

Mahasiswa mengetahui 

dan memahami 

kompetensi yang akan 

dicapai pada mata kuliah 

Ibunka Rikai 

 

SOFTSKILL 

Mahasiswa memiliki 

kemampuan membangun 

hubungan interpersonal 

 

Kontrak belajar 

Penjelasan RPS 

 

RPS Self Directed Learning 

dalam bentuk: 

ceramah 

brainstorming 

 

Kehadiran 

 

10% 

1 2 HARDSKILLS 

Menguasai konsep 

teoretis kebahasaan dan 

teknik berkomunikasi 

lisan dan tulisan umum 

dalam konteks 

keseharian/umum, 

akademis, dan pekerjaan 

setara minimal JLPT N3 

Pemahaman kosakata 

setara N3 (akhir) 

Pemahaman kanji 

setara N3 (akhir) 

Penggunaan kosakata 

dan kanji setara N3 

(akhir) 

Kosakata yang 

berhubungan 

dengan 

sekolah: 

第 4 週 1 日目 

第 4 週 2 日目 

Contextual Instruction 

dalam bentuk:  

Ceramah  

Brainstorming 

Tes dan latihan kepada 

mahasiswa 

Game 

Kehadiran  

Softskills mingguan 

Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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Menguasai konsep 

teoretis penerjemahan 

lisan dan tulisan dalam 

konteks 

keseharian/umum, 

akademis, dan pekerjaan 

Menguasai konsep 

teoretis komunikasi dan 

pemahaman antarbudaya 

Mampu mengadaptasi 

budaya pemakai bahasa 

sasaran yang positif ke 

dalam budaya bahasa ibu 

Mampu berbahasa Jepang 

lisan dan tulisan dalam 

konteks 

keseharian/umum, 

akademis, dan pekerjaan 

setara minimal JLPT N3 

Mampu menerjemahkan 

bahasa Jepang ke dalam 

bahasa Indonesia dan 

bahasa Indonesia ke 

dalam bahasa Jepang baik 

secara lisan maupun 

tulisan 

 

 

SOFTSKILLS 

Menginternalisasi nilai, 

norma, dan etika 

akademik 

Menghargai 

keanekaragaman budaya, 

pandangan, agama, dan 

Discovery Learning 
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kepercayaan, serta 

pendapat atau temuan 

orisinal orang lain 

 

2 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata 
dan kanji 
setara N3 
(akhir) 

 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
sekolah dan 
pekerjaan: 

1. 第 4週 3

日目 

2. 第 4 週 4

日目 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

1. Discovery 
Learning 

 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, serta 
pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 

 
4 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata 
dan kanji 
setara N3 

Review 
Materi 
Kosakata 

第 4週 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 
2. Discovery 

Learning 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 

(akhir)  
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SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, serta 
pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 
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5 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
hubungan 
manusia dan 
persalaman: 

1. 第 5週 1

日目 

2. 第 5 週 2

日目 

 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 
2. Discovery 

Learning 
 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 
 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, serta 
pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 

 

6 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
karakter 
manusia dan 
kondisi 
tubuh: 

1. 第 5週 3

日目 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 

 2. 第 5週 4

日目 

 

Learning 
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SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, serta 
pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 

 

7 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
keadaan 
tubuh, 
tumbuhan 
dan barang: 

1. 第 5週 5

日目 

2. 第 5週 6

日目 

 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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antarbudaya 
4. Mampu 

mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 
 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, serta 
pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 
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8 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Review 
materi 
kosakata 第 5

週 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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minimal JLPT N3 
6. Mampu 

menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 
 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, serta 
pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 

9 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
intensitas 
atau 
frekuensi 
kegiatan: 

1. 第 6 週 1

日目 

2. 第 6 週 2

日目 

 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 
 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
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nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, serta 
pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 

10 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan lisan 
dan tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
intensitas 
atau 
frekuensi 
kegiatan dan 
kata-kata 
kombinasi: 

1. 第 6 週 3

日目 

2. 第 6 週 4

日目 

 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umum, 
akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

 
 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, 
pandangan, agama, 
dan kepercayaan, 
serta pendapat atau 
temuan orisinal 
orang lain 

 
11 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 

Kosakata 
yang 
memiliki 
variasi 
makna: 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

10% 

30% 

35% 



52 
 

berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan 
lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 

N3 (akhir) 
3. Penggunaan 

kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

1. 第 6 週 5

日目 

2. 第 6 週 6

日目 

 

kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 
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ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 
 

 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, 
pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, 
serta pendapat 
atau temuan 
orisinal orang lain 

 
12 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan 
lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Review 
Materi 
Kosakata 第

6 週 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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pekerjaan 
3. Menguasai konsep 

teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 
 

 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, 
pandangan, 
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agama, dan 
kepercayaan, 
serta pendapat 
atau temuan 
orisinal orang lain 

 
13 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai 
konsep teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai 
konsep teoretis 
penerjemahan 
lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai 
konsep teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu 
berbahasa Jepang 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
pencarian 
tempat 
tinggal dan 
pindah 
tempat 
tinggal: 

1. 第１週 1

日目 

2. 第 1 週 2

日目 

 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik 
secara lisan 
maupun tulisan 
 

 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, 
pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, 
serta pendapat 
atau temuan 
orisinal orang lain 

14 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
ungkapan 
mengundang 
dan urusan 
rumah 
tangga: 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan 
lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 

kanji setara 
N3 (akhir) 

1. 第 1 週 3

日目 

2. 第 1 週 4

日目 

 

2. Discovery 
Learning 
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SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, 
pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, 
serta pendapat 
atau temuan 
orisinal orang lain 

 
15 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai 
konsep teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai 
konsep teoretis 
penerjemahan 
lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai 
konsep teoretis 
komunikasi dan 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Kosakata 
yang 
berhubungan 
dengan 
liburan 
musim panas 
di pantai dan 
pemborosan: 

1. 第 1 週 5

日目 

2. 第 1 週 6

日目 

 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 
2. Discovery 

Learning 
 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 



59 
 

pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu 
berbahasa Jepang 
lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik 
secara lisan 
maupun tulisan 
 

 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, 
pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, 
serta pendapat 
atau temuan 
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orisinal orang lain 

 
16 2 HARDSKILLS 

1. Menguasai konsep 
teoretis 
kebahasaan dan 
teknik 
berkomunikasi 
lisan dan tulisan 
umum dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

2. Menguasai konsep 
teoretis 
penerjemahan 
lisan dan tulisan 
dalam konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 
pekerjaan 

3. Menguasai konsep 
teoretis 
komunikasi dan 
pemahaman 
antarbudaya 

4. Mampu 
mengadaptasi 
budaya pemakai 
bahasa sasaran 
yang positif ke 
dalam budaya 
bahasa ibu 

5. Mampu berbahasa 
Jepang lisan dan 
tulisan dalam 
konteks 
keseharian/umu
m, akademis, dan 

1. Pemahaman 
kosakata 
setara N3 
(akhir) 

2. Pemahaman 
kanji setara 
N3 (akhir) 

3. Penggunaan 
kosakata dan 
kanji setara 
N3 (akhir) 

Review 
Materi 
Kosakata 第

1 週 

1. Contextual 
Instruction dalam 
bentuk:  

 Ceramah  

 Brainstorming 

 Tes dan latihan 
kepada 
mahasiswa 

 Game 

2. Discovery 
Learning 

 

1. Kehadiran  
2. Softskills 

mingguan 
3. Mini tes 

 

 

10% 

30% 

35% 
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pekerjaan setara 
minimal JLPT N3 

6. Mampu 
menerjemahkan 
bahasa Jepang ke 
dalam bahasa 
Indonesia dan 
bahasa Indonesia 
ke dalam bahasa 
Jepang baik secara 
lisan maupun 
tulisan 
 

 

SOFTSKILLS 

1. Menginternalisasi 
nilai, norma, dan 
etika akademik 

2. Menghargai 
keanekaragaman 
budaya, 
pandangan, 
agama, dan 
kepercayaan, 
serta pendapat 
atau temuan 
orisinal orang lain 
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