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Nama Partai yang mudah di ingat dan mudah di ucapkan berdampak positif bagi partai

tersebut.
Frequency | Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 1 1.0 1.0 1.0
Tidak Setuju 12 12.0 12.0 13.0
Netral 28 28.0 28.0 41.0
Valid

Setuju 41 41.0 41.0 82.0
Sangat Setuju 18 18.0 18.0 100.0
Total 100 100.0 100.0

Sosok pendiri partai salah satu faktor yang dapat membuat partai dikenal luas .

Frequency Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 5 5.0 5.0 5.0
Tidak Setuju 11 11.0 11.0 16.0
Netral 17 17.0 17.0 33.0
Valid

Setuju 39 39.0 39.0 72.0
Sangat Setuju 28 28.0 28.0 100.0
Total 100 100.0 100.0




Lagu partai cukup efektif membuat partai dikenal.

Frequency | Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 1 1.0 1.0 1.0
Tidak Setuju 6 6.0 6.0 7.0
Netral 20 20.0 20.0 27.0
Valid

Setuju 45 45.0 45.0 72.0
Sangat Setuju 28 28.0 28.0 100.0
Total 100 100.0 100.0

Tampilan visual partai yang menarik membuat pemilih cenderung lebih memilih partai

tersebut.
Frequency Percent Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 3 3.0 3.0 3.0
Tidak Setuju 13 13.0 13.0 16.0
Netral 43 43.0 43.0 59.0
Valid

Setuju 30 30.0 30.0 89.0
Sangat Setuju 11 11.0 11.0 100.0
Total 100 100.0 100.0

Logo partai yang menarik dan unik dari partai bisa membuat partai naik popularitasnya.

Frequency | Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 4 4.0 4.0 4.0
Tidak Setuju 11 11.0 11.0 15.0
Netral 31 31.0 31.0 46.0
Valid

Setuju 33 33.0 33.0 79.0
Sangat Setuju 21 21.0 21.0 100.0
Total 100 100.0 100.0




Slogan atau jargon partai memunculkan ketertarikan,dan pada akhirnya pemilih akan

menerima terhadap keberadaan partai.

Frequency Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 5 5.0 5.0 5.0
Tidak Setuju 10 10.0 10.0 15.0
Netral 25 25.0 25.0 40.0
Valid

Setuju 29 29.0 29.0 69.0
Sangat Setuju 31 31.0 31.0 100.0
Total 100 100.0 100.0

SMA Negeri 3 Kota Yogyakarta

Nama Partai yang mudah di ingat dan mudah di ucapkan berdampak positif bagi

partai tersebut.

Frequency Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
Tidak Setuju 2 2.0 2.0 2.0
Netral 22 22.0 22.0 24.0
Valid  Setuju 62 62.0 62.0 86.0
Sangat Setuju 14 14.0 14.0 100.0
Total 100 100.0 100.0

Sosok pendiri partai salah satu faktor yang dapat membuat partai dikenal luas .

Frequency | Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
Tidak Setuju 1 1.0 1.0 1.0
Netral 35 35.0 35.0 36.0
Valid  Setuju 55 55.0 55.0 91.0
Sangat Setuju 9 9.0 9.0 100.0
Total 100 100.0 100.0




Lagu partai cukup efektif membuat partai dikenal.

Frequency Percent Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 1 1.0 1.0 1.0
Tidak Setuju 7 7.0 7.0 8.0
Netral 41 41.0 41.0 49.0
Valid

Setuju 42 42.0 42.0 91.0
Sangat Setuju 9 9.0 9.0 100.0
Total 100 100.0 100.0

Tampilan visual partai yang menarik membuat pemilih cenderung lebih memilih

partai tersebut.

Frequency Percent Valid Percent Cumulative
Percent
Tidak Setuju 7 7.0 7.0 7.0
Netral 39 39.0 39.0 46.0
Valid Setuju 51 51.0 51.0 97.0
Sangat Setuju 3 3.0 3.0 100.0
Total 100 100.0 100.0

Logo partai yang menarik dan

unik dari partai bisa membuat partai naik popularitasnya.

Frequency Percent Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 1 1.0 1.0 1.0
Tidak Setuju 7 7.0 7.0 8.0
Netral 28 28.0 28.0 36.0
Valid

Setuju 55 55.0 55.0 91.0
Sangat Setuju 9 9.0 9.0 100.0
Total 100 100.0 100.0




Slogan atau jargon partai memunculkan ketertarikan,dan pada akhirnya pemilih akan

menerima terhadap keberadaan partai.

Frequency Percent Valid Percent Cumulative
Percent
Sangat Tidak Setuju 1 1.0 1.0 1.0
Tidak Setuju 4 4.0 4.0 5.0
Netral 30 30.0 30.0 35.0
Valid
Setuju 59 59.0 59.0 94.0
Sangat Setuju 6 6.0 6.0 100.0
Total 100 100.0 100.0
Descriptive
SMA Muhammadiyah 1 Kota Yogyakarta
Descriptive Statistics
N Minimum | Maximum Mean Std. Deviation
Nama Partai yang mudah di 100 1 5 3.63 .950
ingat dan mudah di ucapkan
berdampak positif bagi
partai tersebut.
Sosok pendiri partai salah 100 1 5 3.74 1.134
satu faktor yang dapat
membuat partai dikenal luas
Lagu partai cukup efektif 100 1 5 3.93 .902
membuat partai dikenal.
Tampilan visual partai yang 100 1 5 3.33 .943
menarik membuat pemilih
cenderung lebih memilih
partai tersebut.
Logo partai yang menarik 100 1 5 3.56 1.067
dan unik dari partai bisa
membuat partai naik
popularitasnya.
Slogan atau jargon partai 100 1 5 3.71 1.157
memunculkan
ketertarikan,dan pada
akhirnya pemilih akan
menerima terhadap
keberadaan partai.
Valid N (listwise) 100




SMA Negeri 3 Kota Yogyakarta

Descriptive Statistics

Minimum

Maximum

Mean

Std. Deviation

Nama Partai yang mudah di
ingat dan mudah di ucapkan
berdampak positif bagi
partai tersebut.

Sosok pendiri partai salah
satu faktor yang dapat

membuat partai dikenal luas

Lagu partai cukup efektif
membuat partai dikenal.
Tampilan visual partai yang
menarik membuat pemilih
cenderung lebih memilih
partai tersebut.

Logo partai yang menarik
dan unik dari partai bisa
membuat partai naik
popularitasnya.

Slogan atau jargon partai
memunculkan
ketertarikan,dan pada
akhirnya pemilih akan
menerima terhadap
keberadaan partai.

Valid N (listwise)

100

100

100

100

100

100

100

2

5

3.88

3.72

3.51

3.50

3.64

3.65

.656

.637

.798

.674

.785

.702




