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Handphone

sahabat

belajarku

Noor Qomaria Agustina (Ari)/

Bunda Sasa





PERUBAHAN

– NOKIA  Android

– KODAK  digital camera

– PC dan Laptop 

smartphone

– TV  Youtube

– Majalah, koran, etc Path, 

IG, FB

– SMS WA, line, BBM

– Buku cetak soft copy

– Warung, took, mall, etc

online shop

– Taksi, ojek, dll UBER, 

Gojek



Internet dan Pekerjaan
(Pekerjaan yang belum ada 20 tahun yang lalu)

– Website copywriter

– Social media manager

– Virtual assistance (VA)

– Internet marketer

– Online business manager

– Content strategies

– Blogger

– App developer

– Community Manager



Internet dan Pekerjaan
(Pekerjaan yang belum ada 20 tahun yang lalu)

– Website copywriter

– Social media manager

– Virtual assistance (VA)

– Internet marketer

– Online business manager

– Content strategies

– Blogger

– App developer

– Community Manager

– SEA Specialist

Source: nextnetwork.ca/career-that exist-now-didn’t-20-years-ago/



Belajar

The process by which change in behavior, 
knowledge, skill, etc., comes from about through 
practice, instruction or experience and the result 
of such a process.

Sources: Richards & Schmidt. (2002). Longman dictionary of language teaching and 
applied linguistics. Harlow: Pearson Education Limited.



Belajar (lanjutan)

Semua aktivitas mental atau psikis yang dilakukan

oleh seseorang sehingga menimbulkan perubahan

tingkah laku yang berbeda antar sesudah dan

sebelum belajar.

Sumber: www.academia.edu/8246528/Pengertian_Belajar_Menurut_Ahli



Mengapa HANDPHONE?

– Benda wajib ada di keseharian

– Era digital: (Anak: digital native dan ortu: digital 

immigrant)

– Smartphone mempunyai banyak aplikasi dengan

pengaruh baik dan buruk



Bijak menggunakan smartphone

1. LINDUNGI (PROTECT) dari content berbahaya

2. AWASI dan BATASI

3. BELAJAR dengan Smartphone



LINDUNGI (PROTECT) 

dari content berbahaya

– Play Store (sarana download game dan aplikasi)

– Youtube (Music dan Film)

– Browser (mesin pencari)



LINDUNGI: Play Store



LINDUNG: You Tube



LINDUNGI: Browser



AWASI dan BATASI

– Check content HP dan games secara berkala

– Membatasi penggunaan:

- satu jam saja ya sayang

- Dua games udahan yaa

- gentian dengan adek/kakak/sepupu dong….

- Tidak main HP ketika sedang dalam perjalanan lihat pemandangan

– Berbagi dan nonton/main games bareng-bareng yaa



Belajar dengan Smartphone

– Aplikasi Dasar: kamera, video, picture gallery, 

telepon dan sms

– Internet connected: browsing, download, upload, 

install, share, dll



Contoh: Mencari model Baju

– Ibu : Dek, Ibu punya kain, mau dijahitin?

– Sasa : Mau Buk….

– Ibu : Mau diajahitin baju seperti apa? Seperti baju kakak?

– Sasa : Mmm….

– Tita : Kenapa nggak cari di HP saja?

– Ibu : Wah ide bagus…ayuk kita cari bareng-bareng….







Contoh: Mencari istilah dari

buku

– Membaca komik KUARK menemukan istilah EKIDNA 

 Apa itu?

– Fase reproduksi hewan kupu-kupu bertelur lihat

video drama perpisahan



Ekidna & Platypus



Fase Reproduksi Hewan
(dilanjutkan dengan menonton rekaman drama Ulat Lapar)



Kesimpulan

– Anak hidup di era digital  belajar menggunakan

dengan pintar dan bijak

– Belajar = pengalaman

– Pembelajaran multimedia


