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NOTA DINAS

Lampiran : 4 Eks. Sekripsi Yogyakarta, 13 Desember 2011
Hal : Persetujuan
Kepada Yth
Dekan Fakultas Agama Islam
Universitas Muhammadiyah
Yogyakarta

Assalamu’alaikum Wr. Wb,

Setelah menerima dan mengadakan perbaikan seperlunya, maka saya berpendapat
bahwa skripsi saudara :

Nama :NASRIZEN

NPM  :20070710001 .

Judul  : PENGARUH GAME ONLINE TERHADAP PELAKSANAAN IBADAH

SHOLAT LIMA WAKTU MAHASISWA FAKULTAS AGAMA ISLAM
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA

Telah memenuhi untuk diajukan pada ujian akhir tingkat Sarjana pada Fakultas
Agama Islam Prodi Komunikasi dan Penyiaran Islam Universitas Muhammadiyah
Yogyakarta.

Bersama ini saya sampaikan naskah skripsi tersebut, dengan harapan dapat diterima
dan segera dimunagasyahkan.

Atas pehatiannya diucapkan terimakasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Pembimbing

_/’/’——k

Drs. M. Nurul Yamin, M.Si.
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Yogyakarta’ ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan program
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Muhammadiyah Yogyakarta,
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terlepas dari keterbatasan kemampuan saya sehingga dalam penyusunan skripsi ini
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3. Bapak dan Ibu Dosen Fakultas Agama Islam yang telah memberikan bekal ilmu

selama saya kuliah

vi




. Bapak dan Ibu bagian Administrasi dan pengajaran Fakultas Agam Islam ( Bu
Nurul, Pak Muji dll) yang telah memberikan pelayanan dengan baik selama saya
kuliah
- Mahasiswa / I Fakultas Agama Islam yang telah bersedia menjadi responden
dalam penelitian sekripsi ini
- Ayah dan Ibu tercinta terimakasih atas semua dukungan dan do’a yang telah Ayan
dan Ibuk berikan kepadaku
- Teman-temanku semua satu perjuangan terimakis atas semua dukungan yang
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