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MOTTO 

عَنْ أنََسِ ابْنِ مَالِكِ قاَلَ: قاَلَ رَسُوْ لُ اللّهِ صَلَىّ اللُّهُ عَلَيْهِ وَسَلَّمَ مَنْ خَرجََ فِ طلََبِ الْعِلْمِ  
 كَانَ فِْ سَبِيْلِ اللّهِ حَتََّّ يَ رْجِعُ )رواه الترمذي(

Artinya: Dari Anas bin Malik berkata, telah bersabda Rasulullah saw., 

“Barangsiapa  keluar (pergi) untuk mencari ilmu maka ia berada di jalan Allah 

sehingga kembali” (HR. Tirmidzi). 
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