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 جنبيةالأالمراجع 

جامعة  :جاكرتا .كي  نعلم العربية لي أجناب .زي ع.د. عزيزاالر  فخر
 .1118، شارف هداية الله

 الدار: القاهرة .تعليم اللغة العربية بين النظرية و التطييق .حسن ،شحاتة
 .1111، يةنااللين المصرية

تدريس للغة لغير التقنيات في  .القسمى د.علي و علي ذ.محمد سعيد
المنظمة الاسلامي للتربية والعلوم  :ايسيسكو .الناطقين بها
 .2222، وسقافة


