BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

Penelitian mengenai ekonomi politik konstruksi idola dalam online game Idol
Street memberikan gambaran bagaimana media khususnya online game menjual
konten-konten seperti fashion, animasi dance, dan barang-barang di toko guna
menunjang kepentingan para gamer yang ingin menjadi seorang idola. Idol Street
mengkomodifikasikan gambar dan fitur yang dapat meningkatkan popularitas avatar
gamer. Selain itu, penggunaan teknologi seperti komputer dan internet yang semakin
masif dijumpai di masyarakat, ternyata ampuh sebagai bagian dari spasialisasi online
game Idol Street. Idol Street yang berasal dari developer game Snail Game Taiwan,
di sana bernama 5Street, tetap menyebarkan isi game yang sama dengan versi asli,
sehingga game itu sendiri merupakan strutur dari media utama yang ada di Taiwan,
yang di dalamnya termasuk desain, alur cerita, update, dan item mall serta item
fashion.

Pada akhirnya, pencapaian kata idola dalam game ini sebanding lurus dengan
besarnya pengeluaran para gamer untuk membeli voucher yang dapat digunakan
untuk membeli dan mengikuti berbagai macam event dalam game, sehingga mereka
mendapatkan hadiah, item mall yang membuat gamer ‘miskin’ iri dan mengagumi

status sosial tersebut. Secara umum, game ini mengajarkan popularitas dan menjadi
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