BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Hasil dari penelitian ini berupa sistem ujian yang diterapkan pada “Sistem
Asesmen dan Pemetaan Hasil Asesmen Berbasis Tak Sebagai Pembantu
Penyusunan Strategi Pembelajaran”. Sistem ujian yang dimaksud dapat membantu
guru dan siswa dalam proses pelaksanaan ujian baik saat membuat ujian,
memasukkan soal, peserta dan informasi lain yang masih berhubungan dengan ujian

bagi guru maupun saat mengerjakan ujian bagi siswa.

4.1.1 Antarmuka Sistem

Berikut ini merupakan antarmuka-antarmuka dari sistem ujian yang
menerapkan rancangan antarmuka sebagaimana yang telah dibahas pada bab

sebelumnya.

A. Halaman Ujian Guru
Pada halaman ini guru dapat melihat daftar-daftar ujian yang pernah dibuat
olehnya. Di setiap baris pada daftar-daftar tersebut terdapat tombol Lihat

Detail dan tombol Buat Ujian di bagian atas halaman.

m

3 @ localhost index © ¢ Qindridtnopnamioude > % B 4 A Q- S 0

Ujian yang akan dilaksanakan
Tidak ada data yang bisa i perfhatian

Ujian yang telah dilaksanakan

No.  Nama Ujian Tanggal Mulai

1 Matematika XIl PA 1

k
ematka 3
tematika 4

4 4

Gambar 4.1.1.1 Antarmuka Halaman Ujian Guru
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B. Form Buat Ujian

Berikut ini adalah antarmuka form Buat Ujian yang muncul setelah tombol

Buat Ujian pada halaman Ujian Guru ditekan:

@ | Daftar Ujian - Tag

gpc X (4

- =
€ @ localhost030/Uj £l ¢ | QSearch wBe ¥ A9 @-0 T =

W Buat Data Ujian

Meta Pelgaran
Matematika

Nama Ujan:
Matematika Xil IPA 1

Kunci Masuk:
mtk-ipat

Waktu Mulai Ujan:
08/08/2017 2359

Batas Ambil Ujan:
09/08/2017 01:59

Durasi Pengerjaan

120

Gambar 4.1.1.2 Antarmuka Form Buat Ujian
C. Halaman Detail Ujian
Gambar berikut ini menunjukkan antarmuka halaman Daftar Ujian yang

muncul setelah tombol Lihat Detail pada halaman Ujian Guru ditekan:

@ | index-TagBasedBam X | 4

=
€ % @ localhost:3030/Detailljian/Index/17 E1 ¢ Qsearch wBe ¥ A9 @-0o- T =

i Sistem Ujian Berbasis Tag

. — Sebagai Pembantu Penyusunan Strategi Pembelajaran

= Kembali ke daftar yian

© Matematika XIl IPA 1

4

=3

Nama Marisa Pertanyaan:

NP: 198503302003121003

Secolah: - SMA2 Yooyekarta T e + o+ ox “Tmbah  Algoritma s @

Mapel - Matematia

Aarn 3

famat: Jogj z 8 % o e
: t b ox «Tombah  Aljaba s m
4 pangun + o+ ox o et |

Gambar 4.1.1.3 Antarmuka Halaman Detail Ujian



D. Form Perbaharui Ujian
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Form yang muncul setelah guru menekan tombol Perbaharui Ujian ini

memiliki antarmuka yang mirip dengan form Buat Ujian. Berikut ini adalah

antarmuka dari form tersebut:

@ | index-TagBasedBam X |4

€ 3 © localhost030/DetailUjian/index/17

B ¢ QSearch "B ¥ A9 @~

Wl Perbarui Data Ujian

Nama Ujan:
Matematika Xil IPA 1
Kunci Masuk:
mtk-ipat
Waktu Mulai Ujan
08/08/2017 23:5%:00
Batas Ambil Ujan:
09/08/2017 01:59:00
Durasi Pengeraan

120

Gambar 4.1.1.4 Antarmuka Form Perbaharui Ujian

E. Form Hapus Ujian

m X

Gambar berikut menunjukkan antarmuka dari form Hapus Ujian yang

muncul setelah tombol dengan nama yang sama pada halaman Detail Ujian

ditekan:

@ | index-TagBasedBam X |4

€ © localhostso3o/DetaiUjanindex/17

[} Hapus Data Ujian

‘Anda akan menghapus data Matematika Xl IPA 1.
Data yang telah dihapus tidak dapat dikembalkan
Lanjutkan penghapusan?

m X

Gambar 4.1.1.5 Antarmuka Form Hapus Ujian
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F. Halaman Tambah Soal

Halaman ini muncul setelah tombol Tambah Soal pada halaman Detail

Ujian ditekan. Berikut ini antarmuka dari halaman yang dimaksud:

& | ndex-TagBasedBam X |

€ @ localhost7779/Soal/Index?author

x
O ¢ Qhdeidbhnsananauies ¥ B ¥ A O @ - Q- @5 9. =

% Sistem Ujian Berbasis Tag
G = .

Sebagai Pembantu Penyusunan Strategi Pembelajaran

Soal baru untuk mata pelajaran Matematika
Polcok Bahasan Masukkan sebuah pokok bshasan
Judul Soals | Jucul S0l
21 DR e I

Pertanyaan.

Gambar 4.1.1.6 Antarmuka Halaman Tambah Soal
G. Halaman Peserta Ujian
Halaman ini bertujuan untuk memberikan wewenang pada guru agar dapat

menambah peserta pada ujian tertentu. Berikut ini antarmuka halaman

Peserta Ujian:

@ | Pesena-Tgasedbom X |

E“T{ Sistem Ujian Berbasis Tag

Sebagai Pembantu Penyusunan Strategi Pembelajaran

A& Peserta Ujian: Ma

o

e

Gambar 4.1.1.7 Antarmuka Halaman Peserta Ujian
H. Halaman Ujian Siswa

Halaman yang hanya dapat dilihat oleh siswa ini memiliki daftar-daftar

yjian yang belum, sudah dan akan dilaksanakan. Di setiap baris dari daftar-
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daftar tersebut terdapat tombol Partisipasi bila siswa belum terdaftar sebagai
peserta dari ujian tersebut dan tombol Lihat Detail apabila sudah. Gambar

berikut ini menunjukkan antarmuka halaman Ujian Siswa:

@ | Halaman Siswa -Tag Based X |
€ @ localhost9030/Ujiansiswa/index B ¢ QSearch w“B ¥ A9 @0 b3

i Sistem Ujian Berbasis Tag

= Sebagal Pembantu Penyusunan Strategi Pembelajaran

Ujian yang sedang dibuka

Tidak ada data yang bisa di perihatkan

Ujian yang akan datang

No.  Nama Ujian Pelaksana Ujian Tanggal Mulai
1 MtematkaXIPAT  Marsa oaor/z0m 35000 [E—
Nama Minhajuddin Kasman pe—
NS o]
Kelas. Xil IPA 2 - o
Sekolah . SMA Muhammadysh Ujian yang telah dilaksanakan
Jogjakarta
No.  Nama Ujian Pelaksana Ujian Tanggal Mulai

1 Matematika Dasar v Marisa 05/08/2017 15:25:00

2 MatematicaDasarv2  Marisa 06/08/2017 110000

Gambar 4.1.1.8 Antarmuka Halaman Ujian Siswa

I. Form Partisipasi
Form ini muncul setelah tombol Partisipasi pada halaman Ujian Siswa

ditekan. Gambar berikut menampilkan antarmuka form tersebut:

@ | Halaman Siswa - Tag Base X | ). Die Toten Hosen~Tagewie X | + - s

€ @ localhost9030/Ujiansiswa/index E1 ¢ Qsearch wBe ¥ A9 @-

o]
t
m x

i Partisipasi

Anda akan ikut berpartisipasi dalam ujan: Matematika XIl IPA 1

Masukan envolment key untuk ujan ini

Gambar 4.1.1.9 Antarmuka Form Partisipasi
J. Halaman Clipboard
Halaman ini menampilkan soal-soal yang harus dikerjakan siswa. Halaman

ini juga memiliki timer hitung mundur dengan durasi yang sama dengan
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durasi ujian. Berikut ini terlampir gambar dari antarmuka halaman
Clipboard:

@ | index-TagBasedBam X |4 = B 5
€0 fcee-4c4f-97d2-163 Bl e Qseorch wE $ A9 @ e s =

i Sistem Ujian Berbasis Tag

&= Sebagai Pembantu Penyusunan Strategi Pembelajaran

EUjan 17 2 Peserta Ujian: 4c597505-feee-dcd 97d2-1630060028cd Sisa Wakiu: 159:47

Luas daerah dibatasi oleh kurva y = 22,y = 1 dan x = 2 adalah

o /1’ (1) de

o/u‘(‘;,,),,,

o

Gambar 4.1.1.10 Antarmuka Halaman Clipboard
I. Popup Tinjau Pekerjaan

Popup ini berisi informasi terkait soal yang sedang dikerjakan siswa. Siswa
dapat melihat soal mana saja yang sudah diisi dan mana yang belum.

Gambar di bawah ini menunjukkan antarmuka dari popup tersebut:

@ | index-TagBasedBram X |+

- s
€) ® localhost9030/Clipboard/indexsiswa-4cS91505-fcee-4c4f-97d2-1630060d28cd

Bl ¢ Qseorch wBe ¥ A9 @-0o- =

X

iZ Review Ujian

Keterangan: Hjau adaloh soal yang sudah djawab dan puth belum.

Gambar 4.1.1.11 Antarmuka Popup Tinjau Pekerjaan
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4.2 Pengujian Sistem
4.2.1 Metode Pengujian

Metode pengujian yang digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah
Black-box dan Unit Testing. Metode ini digunakan untuk menguji apakah satu atau
lebih modul pada sisi fungsionalitas dalam sistem khususnya pada bagian di mana

pengguna melakukan proses input data ke dalam sistem dapat berjalan dengan baik.

4.2.2 Skenario Pengujian

Skenario pengujian diperlukan agar dapat menentukan langkah-langkah
yang akan dikerjakan dalam pengujian. Pengujian pun dilakukan dengan
memanfaatkan fitur unit testing pada Visual Studio terhadap method (fungsi) dalam

kelas-kelas controller sistem.



A. Ujian Guru

Tabel 4.2.2.1 Tabel Pengujian Controller Ujian Guru
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No. Deksripsi Nama Method Diinginkan Didapat Keterangan
Membuka halaman Mendapat pesan “SUCCESS”

1 . . IndexTest . “SUCCESS” OK
index sebagai guru. ndexTest( ) ketika halaman terbuka.

) Membuat data ujian InsertUjian( ) Mendapat pesan “SUCCESS” “SUCCESS” OK
baru. ] ketika data dibuat.
Memperbaharui data Mendapat pesan

. 1 ¢

3 Eﬂigﬂapzzl a If:nb“a UpdateUjianA() | “INVALID CREATOR” ketika | “INVALID CREATOR” OK
sekararll)g. &t proses pembaharuan gagal.
M baharui dat
u'iearrlllze;jﬂ:n:mglfat Mendapat pesan “SUCCESS”

4 / P p UpdateUjianB( ) | ketika proses pembaharuan “SUCCESS” OK
adalah pengguna berhasil
sekarang )
Menghapus data ujian Mendapat pesan

il t

5 Ell’liz;a 1; zmbulfa DeleteUjianA() | “INVALID CREATOR” ketika | “INVALID CREATOR” OK
sekaralll)g gt proses penghapusan gagal.
Mengh data uji
a Zgiaap;ribzai Han Mendapat pesan “SUCCESS”

6 P P DeleteUjianB( ) | ketika proses penghapusan “SUCCESS” OK

adalah pengguna
sekarang

berhasil.




B. Detail Ujian

Tabel 4.2.2.2 Tabel Pengujian Controller Detail Ujian
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No. Deksripsi Nama Method Diinginkan Didapat Keterangan
M ilkan dat
u'far;a:]zi)ilzn e?n?auat Mendapat pesan “INVALID
|| MJanapabriap IndexDetailA() | CREATOR” ketika data gagal | “INVALID CREATOR” OK
bukan pengguna . .
ditampilkan.
sekarang.
M ilk: t
u.;ia;nzlbﬂzn inzuat Mendapat pesan “SUCCESS”
p | Wianapabrab IndexDetailB() | ketika data berhasil “SUCCESS” OK
adalah pengguna . .
ditampilkan.
sekarang.
Menambahkan soal
. . Mendapat “1” ketik
3 dari bank soal ke AddSoalUjian( ) endapa p.esa.n ctka “1” OK
.. data berhasil ditambah.
dalam ujian
4 M'enghapus soal dari RemoveSoalUjian( ) Mendapat p.esa'n “1” ketika 1 OK
ujian. data berhasil dihapus.
Menambah peserta Mendapat pesan “1° ketika
AddPesert “17 K
> ujian secara individu ddPeserta( ) peserta berhasil ditambah. O
Menambah peserta Mendapat pesan “1” ketika
6 ujian berdasarkan AddGroup() seluruh peserta berhasil “1” OK
grup ditambabh.
6 Mfenghapus peserta RemovePeserta( ) Mendapat pese.tn ‘il” ketika «p OK
ujian peserta berhasil dihapus.
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C. Soal
Tabel 4.2.2.3 Tabel Pengujian Controller Soal
No. Deksripsi Nama Method Diinginkan Didapat Keterangan
Mendapat pesan “1” ketika
1 Membuat soal baru CreateSoal( ) soal berhasil dimasukkan ke “1” OK
dalam basis data
Mendapat pesan “1” ketika
2 Mengh Soal DeleteSoal “1” OK
enghapus soa cleteSoal() soal berhasil dihapus.
D. Ujian Siswa
Tabel 4.2.2.4 Tabel Pengujian Controller Ujian Siswa
No. Deksripsi Nama Method Diinginkan Didapat Keterangan
C Mendapat pesan “SUCCESS”
M daft o . .
1 u.;carilglnlsmm atar InitList( ) ketika seluruh daftar berhasil “SUCCESS” OK
! diinisiasi.
Berpartisipasi pada Mendapat pesan
2 ”rp p. P ParticipateTestA() | “INVALID KEY” ketika “INVALID KEY” OK
ujian (kunci salah) D
gagal berpartisipasi.
Berpartisipasi M t “ ESS”
3 erpartisipasi pada ParticipateTestB( ) endapat pesan “SUCCESS “SUCCESS” OK

ujian (kunci benar)

ketika berhasil berpartisipasi.




E. Clipboard

Tabel 4.2.2.5 Tabel Pengujian Controller Clipboard
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No. Deksripsi Nama Method Diinginkan Didapat Keterangan
. Mendapat b hasil
Mengambil seluruh e.n' apat pesanl bertpa as.1
1 .. GetSoal( ) dari jumlah soal yang sesuai Jumlah yang sama OK
soal yjian .
dengan basis data.
Menvimpan iawaban Mendapat pesan “SUCCESS”
2 siSWZ pan) saveChoice() | ketika jawaban siswa berhasil “SUCCESS” OK
tersimpan
Menyimpan seluruh Mendapatkan pesan
3 jawaban siswa ketika saveNilai( ) “SUCCESS” ketika seluruh “SUCCESS” OK

selesai

jawaban berhasil disimpan




