BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Fungsi-fungsi Aplikasi
4.1.1 Splashscreen

Splashscreen merupakan Activity yang pertama kali muncul saat aplikasi
dibuka. Gambar 4.1 merupakan tampilan spalshscreen pada aplikasi pertumbuhan
dan perkembangan bayi Tampilan splashscreen akan muncul pertama kali pada saat

pengguna membuka aplikasi. Dapat dilihat pada gambar 4.1.

WO W ab

Gambar 4.1 Splashscreen

4.1.2 Activity Login

Activity login adalah Activity yang muncul setelah splashscreen. Activity ini
berfungsi untuk memberikan keamanan pada aplikasi agar data yang ada di dalam
aplikasi tidak bisa dimanipulasi. Pengguna diminta untuk mengisi username dan
password terlebih dahulu sebelum masuk kedalam aplikasi. Tampilan Activity login

dapat dilihat pada gambar 4.2.
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[~ 1L=]

Mom and Baby Room

<)

SELAMAT DATANG

REGISTER

Gambar 4.2 Activity Login

Apabila pengguna menekan tombol login dalam keadaan username dan
password kosong, maka akan muncul pemberitahuan “Data tidak boleh kosong”

seperti pada gambar 4.3.

1] D L4500 22% 0 15:49

Mom and Baby Room

2

SELAMAT DATANG

REGISTER

Kolom tidak boleh kasong

Gambar 4.3 Peringatan User dan Password Kosong
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Apabila pengguna memasukkan username dan password dalam keadaan

salah, maka akan muncul pesan pemberitahuan seperti pada gambar 4.4.

@@ BE.2%0154

Mom and Baby Room

)

SELAMAT DATANG

i 2

REGISTER

Gambar 4.4 Peringatan User dan Password Salah

4.1.3 Activity Menu Utama

Setelah pengguna menekan tombol login dengan mengisi username dan
password, maka akan muncul pemberitahuan bahwa pengguna telah bermasuk
masuk dan pengguna akan masuk ke Activity menu utama seperti pada gambar 4.5.

Pengguna dapat memilih menu yang diinginkan.
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[~ Q=]

Mom and Baby Room

MOM AND BABYR0OM

==
g, 1 R
Catatan Resep
L= E .

Gambar 4.5 Menu Utama

4.1.4 Activity Menu Catatan
Ketika pengguna memilih menu catatan, maka akan muncul tampilan menu
catatan, di dalam menu catatan terdapat tombol add yang berfungsi untuk

menambah catatan baru. Terlihat pada gambar pada gambar 4.6

& Catatan

Tidak Ada Catatan

Gambar 4.6 Menu Catatan
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4.1.5 Activity Tambah Catatan

Ketika pengguna menekan tombol add pada Activity menu catatan yang
ditunjukkan pada gambar 4.6 maka akan mucul menu tambah catatan. Dalam menu
tambah catatan pengguna bisa menambahkan judul, isi catatan, dan tanggal.

Terlihat pada gambar 4.7.

BATAL  SIMPAN

Gambar 4.7 Form Tambah Catatan

4.1.6 Activity Daftar Catatan
Setelah menambah catatan, catatan tersebut akan muncul pada Activity daftar

catatan. terlihat pada gambar 4.8
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ha B 45 .0 93% @ 02:44

& Catatan

Judul
Tumbuh Kembang Anak.
Isi

Anakku sudah bisa merangkak dan makan nya juga banyam,
saya sangat senang ;)

Gambar 4.8 Daftar Catatan

4.1.7 Activity Detail Catatan

Jika pengguna menekan daftar catatan pada Activity daftar catatan yang
ditunjukkan pada gambar 4.8, maka akan muncul Activity detail catatan yang

berfungsi untuk menampilkan detail dari catatan. terlihat pada gambar 4.9.

B L 45 .l 90% B 02:29

& Catatan

isa merangkak dan makan nya juga banyam, saya sangat

Gambar 4.9 Detail Catatan
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4.1.8 Activity Menu Resep
Pada Activity menu resep terdapat pilihan tombol usia 6 sampai 7 bulan dan
tombol usia 8 sampai 12 bulan yang berfungsi untuk membedakan resep pada usia

6 sampai 7 bulan dan 8 sampai 12 bulan. Terlihat pada gambar 4.10

B L5 0l 21% @ 15:57

Resep

Silahkan pilih usia bayi untuk menampilkan resep

6-7 Bulan

- 12 Bulan

II

Gambar 4.10 Menu Pilihan Resep

4.1.9 Activity Daftar Resep

Ketika pengguna menekan salah satu tombol usia pada Activity menu resep
yang ditunjukkan pada gambar 4.10 maka akan tampil resep berdasarkan usia. Pada
Activity daftar resep juga terdapat fitur pencarian yang berfungsi ketika pengguna
akan melakukan pencarian resep berdasarkan nama resep. Terlihat pada gambar
4.11.
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< Resep

P A e )

-

Creamed Orange Riceflour

W

Creamed Tempeh Potatoes

0

Creamed Salmon Potatoes

Gambar 4.11 Daftar Resep
4.1.10 Activity Detail Resep
Pada Activity daftar resep yang ditunjukkan pada gambar 4.11 terdapat
daftar dari resep, Ketika pengguna menekan daftar resep maka akan muncul detail
dari resep tersebut pada Activity detail resep yang ditunjukan pada gambar 4.12.
Pada Activity detail resep juga terdapat fitur favorit yang berfungsi ketika user akan

menambahkan resep tersebut menjadi resep favorit.

BAHAN CARA )

Creamed Orange Riceflour

2 sdm(12,5 g) lepung beras(bisa merah atau putih)
3 butir(15 g) telur puyuh, kocok dengan margarin

-1 genggam kecil(10 g) daun bayam, cuci bersih, iris
halus

-1 sdt(5 g) margarin

-2 buah sedang(100 g) jeruk bayi, peras airmya

-Air matang 100 mi

Gambar 4.12 Activity Detail Resep
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4.1.11 Activity Menu Kalkulator Gizi

Activity menu kalkulator gizi adalah Activity yang berfungsi untuk
menghitung berat badan ideal bayi. Sebelum pengguna menghitung berat badan
ideal pada bayi, pengguna harus memilih terlebih dahulu jenis kelamin bayi, terlihat

pada gambar 4.13

- © =B [l af 100% W 03:22

< Mom and Baby Room

+]—
(X

Kalkulator Bayi

Silahkan pilih jenis kelamin untuk menghitung
berat badan ideal

Bayl Perempuan

Bayi Laki - laki

Gambar 4.13 Menu Pilihan Kalkulator
4.1.12 Activity Kalkulator Berat Badan Ideal
Pada Activity kalkulator berat badan ideal terlihat pada gambar 4.14. Ketika
pengguna akan melakukan penghitungan berat badan ideal bayi, pengguna harus

memasukkan usia dan berat badan bayi terlebih dahulu.
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= =0 [l ol 100% W 03:22

& Bayi Perempuan

Silahkan masukkan umur dan bers tuk melakukan
penghitungan berat badan badan ideal

Gambar 4.14 Kalkulator Berat Badan Ideal
4.1.13 Activity Menu Informasi
Activity menu informasi adalah Activity yang berisikan informasi-informasi

tentang perawatan, perkembangan dan imunisasi seperti terlihat pada gambar 4.15.

a

& Informasi Bayi

Informasi Bayi

Silahkan pilih informasi yang ingin anda ketahui

Perkembangan

Gambar 4.15 Pilihan Informasi



48

4.1.14 Activity Menu Perawatan

Pada Activity informasi yang ditunjukkan pada gambar 4.15 Jika pengguna
memilih tombol perawatan maka akan muncul Activity perawatan bayi yang berisi
daftar jenis perawatan bayi, pada Activity perawatan bayi juga terdapat fitur untuk
mencari jenis perawatan berdasarkan nama perawatan. Activity menu perawatan

dapat dilihat pada gambar 4.16.

-]

< Info Perawatan Bayi

P

Merawat Mata Bayi

\ ; § b[ <{_5:Q“

Merawat Kulit Bayi

\!&‘

Merawat Kulit Kepala

Gambar 4.16 Daftar Informasi

4.1.15 Activity Detail Perawatan
Pada Activity perawatan bayi ketika pengguna memilih salah satu jenis
perawatan maka detail dari perawatan tersebut akan ditampilkan pada Activity detail

perawatan. Ditunjukan pada gambar 4.17.
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-]

& Info Perawatan Bayi

P

PENJELASAN

Merawat Mata Bayi

1. Pastikan jari kuku anda tidak panjang, lidak tajam,
tidak kasar. tclong jaga kebersihannya dengan baik
2. Lakukan pemijatan di sekitar sudut mata si kecil
dengan jari anda. Lakukan dengan lembut dari sudut
matea ke arah bawah ke arah hidung. Lakukan lima
hingga sepuluh kali. Terus lakukan ini dalam walktu
dua minggu. Setelah dua minggu saluran mata bayi
telah aktif. Adalah merupakan hal yang penting untuk
merangsang produksi air mata sang bayi sekaligus
alirannya. Bila air mata ticdak di alirkan maka yang
terjadi adalah genangan air mata. Genangan ini akan
kehilangan fungsinya untuk mengatasi kuman, yang
terjad: adalah sekaliknya air mata yang tergenang
akan memancing kuman.

3. Bersihkan kotoran mata. Gunakan kapas steril, satu
kapas per mata. Basahi kapas dengan air matang
sebelum digunakan

Gambar 4.17 Activity Detail Perawatan
4.1.16 Activity Perkembangan Bayi
Pada Activity informasi yang ditunjukkan pada gambar 4.15 Jika pengguna
memilih tombol perkembangan maka akan muncul Activity perkembangan bayi
yang berisi daftar perkembangan bayi. Activity menu perkembangan bayi dapat
dilihat pada gambar 4.18

]

¢ Info Perkembangan Bayi

Usia 1 Bulan

Usia 2 Bulan

Usia 3 Bulan

Usia 4 Bulan

Usia 5 Bulan

Usia 6 Bulan

Usia 7 Bulan

Usia 8 Bulan

Usia 9 Bulan

Usia 10 Bulan

Gambar 4.18 Activity Perkembangan Bayi
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4.1.17 Activity Detail Perkembangan
Pada Activity perkembangan bayi ketika pengguna memilih salah satu dari
usia bayi maka detail dari perkembangan bayi pada usia tersebut akan ditampilkan

pada Activity detail perkembangan. Ditunjukan pada gambar 4.19.

=] wE 6 il 0% @ 22:37

& Info Perkembangan Bayi

PERKEMBANGAN

Usia 1 Bulan

Gerakan Kasar

kepala menoleh ke samping kiri dan kanan

Gerakan Halus

Dapat Menggenggam dengan erat

Komunikasi

bereaksi terhadap bunyi lanceng Senang Menatap
tangan dan jemari

Sosial

Ienaksir gerakan dengan mata

Gambar 4.19 Activity Detail Perkembangan

4.1.18 Activity Jadwal Imunisasi

Pada Activity informasi yang ditunjukkan pada gambar 4.15 Jika pengguna
memilih tombol imunisasi maka akan muncul Activity jadwal imunisasi yang berisi
daftar jadwal imunisasi. Activity menu jadwal imunisasi dapat dilihat pada gambar
4.20.
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| aE D 6l 40% @ 22:38

& Info Imunisasi

Usia 1 Bulan

Usia 2 Bulan

Usia 3 Bulan

Usia 4 Bulan

Usia 6 Bulan

Usia 12 Bulan

Gambar 4.20 Activity Jadwal Imunisasi

4.1.19 Activity Detail Imunisasi
Pada Activity jadwal imunisasi ketika pengguna memilih salah satu dari usia
bayi maka detail dari imunisasi bayi pada usia tersebut akan ditampilkan pada

Activity detail jadwal imunisasi. Ditunjukan pada gambar 4.21.

]

& Imunisasi

PENJELASAN

-Hepatitis B (HB)

Keterangan

“Waksin HB pertama (monovalen) paling baik diberikan
dalam waklu 12 jam setelah lahir dan didahuli
pemberian vitamin K minimal 30 menit sebelumnya.
Jadwal pemberian vaksin HB monovalen adalah usia 0,1
dan 6 bulan. Bayi lahir dari ibu HbsAg positif, diberikan
vaksin HB dan imunoglebulin hepatitis B (HBlg) pada ek-
stremitas yang berbeda. Apabila diberikan HB kombinasi
dengan DTPw, maka jadwal pemberian pada usia 2,34
dan 4 bulan. Apabila vaksin HB kombinasi dengan DTPw,
maka jadwal pemberian pada usia ?, 4, dan & bulan

Gambar 4.21 Activity Detail Imunisasi
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4.1.20 Activity Menu Grafik

Activity menu grafik adalah Activity yang berfungsi untuk monitoring grafik
pertumbuhan bayi. Pada menu grafik terdapat tombol biodata bayi yang berfungsi
untuk masuk ke menu biodata bayi, terdapat tombol data bayi yang berfungsi untuk
masuk ke menu data bayi, dan terdapat tombol grafik untuk masuk ke menu detail

grafik ditunjukkan pada gambar 4.22.

[ ]

& Grafik

/\/\,

Grafik

Silahkan pilih usia bayi untuk menampilkan resep

Biodata Bayi

g
&
<

Gambar 4.22 Menu Grafik

4.1.21 Activity Biodata Bayi
Pada Activity biodata bayi pengguna harus memasukan nama bayi sebelum

membuat grafik. Ditunjukkan pada gambar 4.23 berikut:
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o & =0 [l 45% @ 16:50

& Nama Bayi

Gambar 4.23 Menu Biodata Bayi

4.1.22 Activity Data Bayi
Pada Activity data bayi pengguna harus memasukan data usia dan berat

badan bayi sebelum membuat grafik. Ditunjukkan pada gambar 4.24 berikut:

wE = [all.al 45% @ 16:50

& Data Bayi

Pilih nama bayi:

ce e

MASUKKAN DATA

Gambar 4.24 Activity Data Bayi
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4.1.23 Activity Detail Grafik
Pada Activity Detail Grafik berfungsi untuk menampilkan grafik
pertumbuhan bayi yang dimiliki oleh pengguna. Ditunjukkan pada gambar 4.25.

| =0 L.l 24% @ 20:42

& Grafik

Gambar 4.25 Activity Detail Grafik

4.1.24 Activity Menu Favorit

Activity favorit adalah Activity yang berfungsi untuk menyimpan resep yang
telah dipilih pengguna sebagai resep favorit yang terdapat pada menu detail resep
di bagian menu Resep. Di dalam Activity ini terdapat daftar resep yang telah di
favoritkan terlihat pada gambar 4.26. Dan jika pengguna ingin menghapus salah
satu resep yang telah difavoritkan, pengguna harus kembali ke menu resep lalu

membuka detail resep dan menekan kembali tombol yang telah menjadi favorit.



4.1.25 Activity Tentang

a

& Resep Favorit

Tidak ada resep yang difavoritkan

Gambar 4.26 Menu Favorit
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Activity tentang merupakn sedikit penjelasan tentang profil pembuat

aplikasi.

© 2017 Gekirc

All rights reserved

Gambar 4.27 Activity Tentang
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4.2 Pembahasan Poin-Poin Penerapan 8 Golden Rules
4.2.1 Strive For Consistency

Pada prinsip ini menjelaskan untuk konsisten terhadap desain yang sudah di
buat. Jika desain berubah-ubah maka akan membuat pengguna bingung. Prinsip

yang diterapkan pada aplikasi adalah :

a. Bahasa dan font yang digunakan sudah konsisten.

b. Layout yang digunakan sudah konsisten.

Creamed Orange Riceflour

Creamed Tempeh Potatoes

"o

Creamed Salmon Potatoes

Gambar 4.28 Strive for Consistency

4.2.2 Cater To Universal Usability

Pada prinsip ini menjelaskan penggunaan memerlukan perbedaan antara
pengguna yang sudah ahli dan pengguna baru. Dalam hal ini diperlukan adanya
jalan pintas (shortcut) dapat mempermudah pengguna dalam menggunakan
aplikasi. Prinsip yang telah diterapkan pada aplikasi adalah adanya fitur pencarian
pada menu resep dan menu informasi dapat mempercepat dalam melakukan

pencarian.



|

xR

1] 1%08
< Info Perawatan Bayi

Merawat Mata Bayi

G tapi aku click V) G tapi aku click s
1 2 3 4 5 6 7 .8 9 o 1 2 3 4 s & 7 .8 5 o
gwerr tyuiop||lgwer tyuiop
asdf gh jk I asdf ghjkI
4 z xcvbnma 4 zxcvbnma
7123 , © s . e 7n23 , © indonesia .

Gambar 4.29 Cater to Universal Usability

4.2.3 Offer Informative Feedback

Pada prinsip menjelaskan setiap kegiatan oleh pengguna harus ada feedback
yang ditampilkan. Prinsip yang diterapkan pada aplikasi adalah :
a.  Untuk pengisian data pada form login, username dan password tidak
boleh kosong. Terlihat pada gambar 4.30.

[~1-] B [l % .l 22% 0 15:49

Mom and Baby Room

)

SELAMAT DATANG

REGISTER

Kolom tidak boleh kosong

Gambar 4.30 Feedback form login kosong
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b.

C.

Untuk kesalahan pengisian username

gambar 4.31.

=R

Mom and Baby Room

?)

SELAMAT DATANG

mamamama

Password

REGISTER

Username atau password salsh

Gambar 4.31 Feedback login salah
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dan password. Terlihat pada

Adanya feedback pada setelah melakukan proses tambah, edit, dan

hapus. Terlihat pada gambar 4.32.

& Catatan

Anak ku sudah bisa berjalan

2017-08-17

Data berhasil diperbarui

Alhamdulilah, sekarang pertumbuhan anak sangat baik. Saya sanga
bahagia

wo

< Catatan

Tidak Ada Catatan

Data berhasil di hapus

Gambar 4.32 Feedback proses setelah tambah, edit dan, hapus



d.

59

Adanya feedback saat pengguna memilih resep yang disukai menjadi
favorit. Terlihat pada gambar 4.33.

BAHAN CARA

Creamed Orange Riceflour

-2 sdm(12,5 g) tepung beras(bisa merah atau putih)
-3 butir(15 g) telur puyuh, kocok dengan margarin

-1 genggam kecil(10 g) daun bayam, cuci bersih, iris
halus

-1 sdt(5 g) margarin

-2 buah sedang(100 g} jeruk bayi, peras aimnya

Air matang 100 ml

Berhasil masuk daftar favorit

Gambar 4.33 Feedback favorit resep

Untuk kesalahan batas maksimal pengisian umur dan berat badan bayi
pada menu grafik dan kalkulator. Terlihat pada gambar 4.34.

aa

& Bayl Perempuan

< Bayi Perempuan

Silahkan masukkan umur dan berat untuk melakukan Silahkan masukkan urmur dan berat untuk melakukan
penghitungan berat badan badan ideal penghitungan berat badan badan ideal

50

50

Maksimal umur bayi adalah 12 Bulan

Maksimal berat bayi adalah 15 kg

Gambar 4.34 Feedback batas pengisian umur dan berat badan
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4.2.4 Design Dialogs To Yields Clousure

Pada prinsip ini menjelasan mengenai adanya pembeda saat pengguna
melakukan event. Saat pengguna melakukan beberapa tahapan pastikan untuk
memisahkan menjadi awal, tengah, dan akhir. Prinsip yang telah diterapkan pada
aplikasi adalah pada saat pengguna menampilkan grafik, terdapat tiga tahapan
untuk melihat pertumbuhan bayi melalui grafik. Pertama pengguna mengisi biodata
(Gambar 4.35) lalu mengisi data bayi (Gambar 4.36) dan terakhir melihat grafik
(Gambar 4.37)

Wm A0 L.l 45% B 16:50

& Nama Bayi

Gambar 4.35 Mengisi biodata
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o & =0 [l 45% @ 16:50

& Data Bayi

Pilih nama bayi:

ce e

MASUKKAN DATA

Gambar 4.36 Mengisi data bayi

@ =0l (.| 24% & 20:42

& Grafik

W W perkembangan bayi

Gambar 4.37 Melihat bayi

4.2.5 Prevent Errors
Pada prinsip ini menjelaskan untuk meminimalisir kesalahan yang dilakukan
oleh pengguna. Jika terjadi kesalahan, sistem akan mengeluarkan pemberitahuan

bahwa pengguna melakukan kesalahan di sistem. Prinsip yang terdapat pada
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aplikasi adalah pada saat terjadi kesalahan pada login, seperti pengguna salah

memasukan username dan password.

[~R-]

Mom and Baby Room

SELAMAT DATANG

mamamama
Password

REGISTER

Username atau password salh

Gambar 4.38 Prevent Errors

4.2.6 Permit Easy Reversal Of Actions
Pada prinsip ini menjelaskan untuk memberikan kemudahan kepada

pengguna untuk mengubah kesalahan di sistem. Prinsip yang telah di terapkan pada

aplikasi adalah :

a. Adanya fitur edit pada daftar catatan yang digunakan untuk memperbaharui

baik dari judul catatan maupun isi catatan dan fitur hapus untuk menghapus

catatan.
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B Ll *° Ll 21% 8 15:55

Gambar 4.39 Fitur edit
b. Adanya fitur pengisian yang hanya cuma bisa di isi angka

< Data Bayi

Pilih nama bayi:

1 2 3 -
4 5 6 -
7 8 9

0 (]

Gambar 4.40 Keyboard hanya berisi angka

4.2.7 Support Internal Locus Of Control

Pada prinsip ini menjelaskan bahwa user harus dijadikan sebagai pemegang
kendali. Memastikan bahwa desain yang telah dibuat membuat pengguna
mengontrol sistem dengan baik. Prinsip yang telah diterapkan pada aplikasi adalah

terdapat tombol batal saat pengguna ingin keluar dari aplikasi.
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Gambar 4.41 Support Internal Locus of Control
4.2.8 Reduce Short Term Memory Load
Setiap orang memiliki ingatan yang pendek karena sebab itu prinsip ini
diciptakan. Pada prinsip ini menjelaskan bahwa desain harus dibuat dengan simple.
Desain yang simple dan menarik dapat membantu user mengurangi beban ingatan

jangka pendek. Prinsip yang diterapkan pada aplikasi adalah :

a.  Adanya fitur yang menyimpan nama bayi yang sudah di isi

< Data Bayi

Pilih nama bayi:

ce g

MASUKKAN DATA

Gambar 4.42 Nama bayi yang sudah disimpan
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b.  Adanya fitur yang menyimpan resep kedalam menu favorit

@ =0 [0 45% @ 16:50

< Resep Favorit

Creamed Orange Riceflour

¢ ‘/I/;a/'
Creamed Tempeh Potatoes

Creamed Salmon Potatoes

Gambar 4.43 Fitur resep
4.3 Pengujian

4.3.1 Tujuan
Tujuan dari melakukan pengujian adalah untuk mengukur tingkat user

friendly (mudah dioperasikan dan nyaman) pada aplikasi yang telah dirancang.

4.3.2 Metode dan Prosedur

Dalam pengujian sistem ini, penulis menggunakan metode penyebaran
angket kepada 31 responden yaitu ibu-ibu. Penulis melakukan inspection atau
review terhadap sistem untuk mengetahui apakah sistem sudah berjalan dengan baik
atau belum. Setelah itu user melakukan testing dengan mencoba menggunakan
sistem dan berkomunikasi dengan penulis mengenai sistem yang dijalankan. Lama
waktu yang dibutuhkan oleh penulis dan user dalam menjelaskan dan menggunakan
sistem kurang lebih 15 menit. Setelah itu user mengisi angket yang sudah diberikan

oleh penulis.
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4.3.3 Hasil dan Pembahasan
Dari hasil angket dengan keterangan 1 = “Sangat Tidak Setuju”, 2 = “Tidak

Setuju”, 3 = “Netral”, 4 = “Setuju”, dan 5 = “Sangat Setuju” dapat dilihat dari grafik
dibawah ini :

1. Mudah dalam melakukan regitrasi hingga masuk kedalam aplikasi.

15

16 (51.6%)

15 (48,4%)

10

Diagram 4.1 Grafik Mudah Registrasi dan Login
Kemudahan pengguna dalam melakukan regitrasi hingga login kedalam
aplikasi menunjukkan bahwa 48,4% atau 15 orang menyatakan “Setuju” bahkan
51,6% atau 16 orang menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat dikatakan bahwa sistem

ini sangat mudah dalam melakukan registrasi hingga login kedalam aplikasi.
2. Mudah dalam memahami fitur yang ada didalam aplikasi

20
19 (61,3%)

12 (38,7%)

Diagram 4.2 Mudah dalam memahami fitur didalam aplikasi

Kemudahan pengguna dalam memahami fitur yang ada didalam aplikasi
menunjukkan bahwa 38,7% atau 12 orang menyatakan “Setuju” bahkan 61,3% atau
19 orang menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat di katakan bahwa fitur diaplikasi ini
dapat dengan mudah dipahami.



67

3. Mudah dalam menambah catatan dan mellihat kembali catatan

15 (48,4%) 15 (48,4%)

1 2 3 4 5

Diagram 4.3 Mudah dalam menambah catatan dan melihat kembali catatan
Kemudahan pengguna dalam melakukan penambahan catatan dan melihat
kembali catatan menunjukkan bahwa 3,2% atau 1 orang menyatakan “Netral”,
48,4% atau 15 orang menyatakan “Setuju” dan 48,4% atau 15 orang menyatakan
“Sangat Setuju”. Dapat dikatakan bahwa sistem ini sangat mudah dalam

menambahkan catatan dan melihat kembali catatan.

4. Mudah dalam menggunakan fitur edit dan hapus pada catatan

15 16 (51,6%)

10 10 (32,3%)

3 (9,7%)

Diagram 4.4 Mudah dalam menggunakan fitur edit dan hapus di dalam catatan

Kemudahan pengguna dalam melakukan penambahan catatan dan melihat
kembali catatan menunjukkan bahwa 6,5% atau 2 orang menyatakan “Tidak
Setuju”, 9,7% atau 3 orang menyatakan “Netral”, 32,3% atau 10 orang menyatakan
“Setuju” dan 51,6% atau 16 orang menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat dikatakan
bahwa sistem ini sangat mudah dalam menggunakan fitur edit dan hapus pada menu

catatan.
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5. Mudah dalam melihat resep

15

15 (48,4%)

14 (45,2%)

10

0 (?%J 0 (?%] 2 (6,5%)

Diagram 4.5 Mudah dalam melihat resep

Kemudahan pengguna untuk melihat resep menunjukkan bahwa 6,5% atau 2
orang menyatakan “Netral”, 48,4% atau 15 orang menyatakan “Setuju” dan 45,2%
atau 14 orang menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat dikatakan bahwa sistem ini

sangat mudah dalam melihat resep.

6. Informasi bahan, cara masak dan kandungan gizi pada makanan membantu
ibu

16 (51,6%)

14 (45,2%)

Diagram 4.6 Informasi pada resep dapat membantu ibu

Pengguna merasa terbantu dengan adanya informasi bahan, cara masak dan
kandungan gizi pada makanan menunjukkan bahwa 3,2% atau 1 orang menyatakan
“Netral”, 51,6% atau 16 orang menyatakan “Setuju” dan 45,2% atau 12 orang
menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat dikatakan bahwa dengan adanya informasi

tentang bahan, dan kandungan gizi pada makanan dapat membantu ibu.
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7. Mudah dalam menggunakan kalkulator untuk mengetahui berat badan ideal

pada bayi.

17 (54,8%)

15

10 11 (35,5%)

Diagram 4.7 Mudah dalam menggunakan kalkulator

Kemudahan pengguna dalam menggunakan kalkulator menunjukkan bahwa
9,7% atau 3 orang menyatakan “Netral”, 35,5% atau 11 orang menyatakan “Setuju”
bahkan 54,8% atau 17 orang menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat dikatakan bahwa

sistem ini sangat mudah dalam penggunaan kalkulator.

8.  Terbantu dengan adanya informasi perawatan dan perkembangan bayi

15

15 (48,4%) 15 (48,4%)

Diagram 4.8 Informasi perawatan dan perkembangan

Pengguna merasa terbantu dengan adanya fitur informasi perawatan dan
perkembangan menunjukkan bahwa 3,2% atau 1 orang menyatakan “Netral”,
48,4% atau 15 orang menyatakan “Setuju” dan 48,4% atau 15 orang menyatakan
“Sangat Setuju”. Dapat dikatakan bahwa fitur informasi perawatan dan

perkembangan dapat membantu menambah pengetahuan ibu.
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9.  Menu grafik membantu dalam memantau pertumbuhan bayi

17 (54,8%)

15
13 (41,9%)

10

1(3.2%)

0 (?%] 0 (tl)%J

Diagram 4.9 Grafik membantu dalam memantau pertumbuhan bayi

Pengguna merasa terbantu dengan danya fitur grafik menunjukkan bahwa
3,2% atau 1 orang menyatakan “Netral”, 41,9% atau 13 orang menyatakan “Setuju”
bahkan 54,8% atau 17 orang menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat dikatakan bahwa

fitur grafik sangat membantu ibu dalam memantau pertumbuhan bayi.

10. Menu resep memudahkan dalam menemukan resep yang disukai

15

15 (48,4%) 15 (48,4%)

Diagram 4.10 Mudah dalam menemukan resep favorit
Kemudahan pengguna dalam menemukan resep yang disukai menunjukkan
bahwa 3,2% atau 1 orang menyatakan “Netral”, 48,4% atau 15 orang menyatakan
“Setuju” dan 48,4% atau 15 orang menyatakan “Sangat Setuju”. Dapat dikatakan
bahwa fitur favorit sangat mudah dalam menemukan resep yang disukai.
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11. Penempatan gambar mudah dilihat dan menarik

15 (48,4%)

13 (41.9%)

. | |

Diagram 4.11 Penempatan gambar mudah dilihat
Kemudahan dalam melihat gambar menunjukkan presentase terbanyak yaitu
48,4% atau 15 orang menyatakan bahwa sistem ini mudah dalam melihat gambar.
12. Font huruf yang digunakan mudah dibaca

20 20 (64,5%)

7 (22,6%)

Diagram 4.12 Font yang digunakan mudah dibaca
Kemudahan dalam membaca huruf yang ada didalam aplikasi menunjukkan
presentase terbanyak yaitu 64,5% atau 20 orang menyatakan bahwa sistem ini

mudah dalam membaca huruf yang ada didalam aplikasi.



72

13.  Fitur pencarian mudah dipahami

17 (54,8%)

15

10
9 (29%)

1(3.2%) oo 4(12.9%)
|

0

1 2 3 4 5

Diagram 4.13 Fitur Pencarian Mudah dipahami
Kemudahan menggunakan fitur pencarian menunjukkan presentase
terbanyak yaitu 54,8% atau 17 orang menyatakan bahwa fitur pencarian sangat

mudah dipahami.

14. Feedback atau notifikasi yang muncul mudah dimengerti

17 (54,8%)

9 (29%)

5 (16,1%)

Diagram 4.14 Notifikasi mudah dimengerti

Kemudahan dalam melihat gambar menunjukkan presentase terbanyak yaitu

54,4% atau 17 orang menyatakan bahwa notifikasi yang muncul mudah dimengerti.
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15. Alur untuk melihat grafik mudah dipahami

20

19 (61,3%)

? ikl 5 (16,1%)

1 2 3 4 5

Diagram 4.15 Alur untuk melihat grafik mudah dipahami
Kemudahan alur untuk melihat grafik menunjukkan presentase terbanyak
yaitu 61,3% atau 19 orang menyatakan bahwa alur dari melihat grafik mudah

dipahami.
16. Informasi pada feedback atau notifikasi mudah mengerti

15 16 (51,6%)

10 (32,3%)

5 (16,1%)

Diagram 4.16 Informasi notifikasi yang mudah dimengerti

Kemudahan dalam informasi notifikasi yang muncul menunjukkan
presentase terbanyak yaitu 51,6% atau 16 orang menyatakan bahwa informasi pada

notifikasi sangat mudah dimengerti.
17. Mudah dalam melakukan edit dan hapus data

17 (54,8%)
15

10

8 (25,8%)

5(16,1%)

1 2 3 4 5

Diagram 4.17 Mudah dalam melakukan edit dan hapus data
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Penjelasan dari grafik 4.17 adalah kemudahan dalam melakukan edit dan
hapus data, menunjukkan presentase terbanyak yaitu 54,8% atau 17 orang
menyatakan bahwa sistem ini mudah dalam melakukan perubahan data baik itu edit,

maupun hapus.

18. Meminimalisir kesalahan

15

15 (48,4%)

13 (41,9%)

3(9,7%)

1 2 3 4 5

Diagram 4.18 Tombol batal dapat meminimalisir kesalahan
Tombol batal dapat meminimalisir kesalahan pengguna ditunjukan dengan
persentase terbanyak yaitu 48,4% atau 15 orang meyatakan bahwa dengan adanya

tombol batal dapat meminimalisir kesalahan.;

19. Fitur pilih nama bayi yang ada di grafik dapat membantu ibu dalam memilih

bayi

E 15 (48,4%)

10 11 (35,5%)

5(16,1%)

Diagram 4.19 Fitur pilih nama bayi
Untuk melihat grafik pengguna harus memilih nama bayi yang ingin dilihat
grafik pertumbuhan nya, untuk melihat tingkat kemudahan nya dapat dilihat pada
diagram 4.19 dengan persentase tertinggi 48,4% atau 15 orang menyatakan mudah

dan terbantu dengan adanya fitur tersebut.



