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LAMPIRAN 

 

A. Gambar button pada kategori menu “Play” dan “Learn” 

  

  

   

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

B. Gambar kartu pada kategori menu “Play” 

1. Animals 1 

       

      

         

     

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

2. Animals 2 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

3. Fruits and Vegetables 1 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

4. Fruits and Vegetables 2 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

5. Stationary 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

6. Body Parts 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

7. Kitchen 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

8. Furniture 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

9. Transports 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

10. Clothes 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

11. Jobs 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

12. Colors 

       

       

       

     

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

C. Lembar Pre-test dan Post-test salah satu siswa 

1. Lembar Pre-test 

  

   



 
 

 
 

   

  



 
 

 
 

2. Lembar Post-test 

  

   



 
 

 
 

   

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

D. Dokumentasi salah satu anak yang sedang mencoba aplikasi 

 

 


